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WASZA KOLEZANKA,
MYSZKA PYSIA WYJECHALA Z RODZICAMI
DO MYSZOLANDII I NIE BEDZIE JUZ CHODZItA
DO NASZEJ SZKOLY.

KOMPUTER
— OKNO
NA SWIAT

JEDNAK NIE MARTWCIE SIE! ‘ -
PODCZAS ZAJEC KOMPUTEROWYCH
BEDZIEMY MOGLI POROZMAWIAC
ZPYSIA.

JESTEM BARDZO0 SZCZESLIWA,
ZE MOZEMY SIE ZOBACZYC
| ZAMIENIC KILKA SEOW.

.
9 f
| <
NASZA PANI MIALA RACJE. ]
PYSIA JEST DALEKO. o
A DZIEKI KOMPUTEROWI 9
— JEDNOCZESNIE TAK BLISKO.



Znamy zasady pracy przy komputerze.

_

Powiedz, jakie znasz zasady bezpiecznej pracy przy komputerze. Przeczytaj regulamin
pracowni komputerowej. Podpisz sie imieniem i nazwiskiem pod tekstem regulaminu.

Regulamin pracowni komputerowej

1. Uczniowie mogq przebywac w pracowni tylko pod opiekq
nauczyciela.
2. Sprzet komputerowy i programy wolno uruchamiac tylko
na polecenie nauczyciela.
3. Podczas zajec¢ nalezy utrzymywac tad i porzqdek.
4. Podczas zajec uczniom nie wolno:
- samodzielnie podtqczac i odtqczac przewodow elektrycznych
oraz sprzetu komputerowego,
- instalowac oprogramowania bez zgody nauczyciela,
« niszczy¢ prac innych ucznidw,
- wykorzystywac tqcza internetowego do celdw prywatnych,
- spozywac positkow w pracowni.
5. O nieprawidtowosciach w dziataniu sprzetu komputerowego
nalezy natychmiast powiadomi¢ nauczyciela.
6. W przypadku zagrozenia (np. pozarowego) nalezy zachowac
spokdj i doktadnie wykonywac polecenia nauczyciela.

podpis ucznia

Powiedz, jakie urzadzenia wchodza w sktad zestawu komputerowego. Wymien pozna-
ne urzadzenia komputerowe.

oy . - - . . A

== | Urzadzenia wejscia wprowadzaja informacje do komputera. Naleza
°? 777" do nich: klawiatura, mysz, joystick (czytaj: dzojstik).

Urzadzenia wyjscia, czyli: monitor, gtosniki, stuchawki, drukarka, pre-

zentujq efekty pracy przy komputerze. @



Przeczytaj zdania. Powiedz, jakich urzadzen komputerowych nalezy uzy¢ do wykona-
nia podanych polecen. Odszukaj w wyklejance odpowiednie zdjecia i naklej je we wta-
sciwych miejscach. Napisz, ktére sposrdd przedstawionych urzadzen sg urzadzeniami
wejscia, a ktére s urzadzeniami wyjscia.

Napisz kilka zdan. Obejrzyj zdjecia.
Zagraj w gre Wyscig. Wydrukuj zdjecie.
Pokoloruj rysunek. Postuchaj muzyki.

..................................................... Urzadzenia ...,

Pamietaj o porzadkowaniu swoich prac w szkolnym komputerze.
Zatéz folder, w ktérym bedziesz je przechowywac.




Piszemy hasta okolicznosciowe.
Zmieniamy kolor i rozmiar czcionki.

jar .
P A
W‘

= Plik to zbiér danych, ktére mozna zapisa¢ w komputerze pod okres-
long nazwa. Moze nim byc tekst, zdjecie, rysunek lub piosenka (plik
tekstowy, graficzny, muzyczny).

‘ 0'070'0" 00

Powiedz, jakie czynnosci nalezy wykona¢, aby uruchomi¢ edytor tekstu Word. Napisz
w kétkach, w odpowiedniej kolejnosci, cyfry od 1 do 4. Czy znasz inny sposéb urucho-
mienia programu Word?

Internet
Mozilla Firefos

0-':1 E-miail
1 Microsalt Cuthook

) Marzedzia Microsoft Office *
[#] #acrosoft office Access 2003
[38] macrosoft Office Excel 2003

[ wacrosoft office InfoPath 2003
[3] Mcroscrt Office PowerPoirk 2003

Ei Microsolt Difice Word
2003

E Mecrosoft Offics Waord 2003

E] Powiedz, w jaki sposéb utworzysz nowy plikw programie Word. Pokoloruj wiasciwg

ramke.
3 tow.. P
5 Otwéez... a0 | Zapisz

Na gornym Pasku Narzedzi programu Word odszukaj ikony: Nowy plik, Kolor czcionki,
Rozmiar czcionki. Otocz je petlami.

ﬁ_ﬁ_mwwmmmImmm
H 7 » -
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i
D Utworz nowy plik Word . Napisz w nim zdanie: Witaj, szkoto, Zegnajcie, wakacje! |
Zmien kolor i rozmiar czcionki. Zapisz wykonang prace w swoim folderze. |

Czy pamietasz, ze aby dokonac zmian w wygladzie tekstu, trzeba go najpierw
zaznaczyc¢? Jesli chcesz zaznaczy¢ zdanie lub wyraz:

1. Ustaw kursor myszy na poczatku lub na koncu tekstu.

Witaj, szkoto, zegnajcie, wakacje!

PRE—

sposob | sposob I

2. Przesuwaj kursor myszy 2. Przesuwaj kursor myszy za po-
wzdtuz tekstu, trzymajac moca klawiszy strzatek

il _—
, trzymajac wcis-
=AW=
niety klawisz = 45 shit l

3. Zmien kolor czcionki Al B
i jej rozmiar. 8 A

A
—m—-\_f

wcisniety

M Automatycany ° B8 N
10 )

S Em
EEEE
SEEE
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L
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Wiecej kolorow, ..

Utworz nowy plik Word . Napisz w nim kilka haset okolicznosciowych, stosujac
rézne kolory i rozmiary czcionek. Zapisz wykonang prace w swoim folderze.

| ~ =" Pamietaj, ze s3 rowniez inne sposoby zaznaczania tekstu.
°° 7T Aby zaznaczy¢ jeden wyraz, ustaw kursor myszy w jego $rodku,
Zuf.

a potem kliknij >



Redagujemy zawiadomienie o wycieczce klasowej.
Poznajemy narzedzie Interlinia.

Zawiadomienie jest krétka, pisemng zapowiedzig jakiegos wydarze-
? nia lub przypomnieniem o nim, np. 0 majacej nastapi¢ wycieczce kla-
sowej. Powinno by¢ czytelne i zawiera¢ podstawowe informacje: kto
zawiadamia, kogo, o czym, co sie wydarzy i kiedy.

Przeczytaj zawiadomienie o wycieczce klasowej do Warszawy, na ktérg wybieraja sie
uczniowie klas trzecich. Zwré¢ uwage na uktad i czytelnos¢ tekstu. Napisz zawiadomie-
nie o wycieczce zorganizowanej dla ucznidéw twojej klasy. Wykorzystaj poznane narze-
dzia programu Word. Zapisz wykonang prace.

¢ ¢
Uwagal!

Wycieczka do Warszawy

dla uczniéw klas trzecich
odbedzie sie 30 wrzeénia 2012 roku.
W programie wycieczki jest przewidziane zwiedzanie

Centrum Nauki Kopernik
i Muzeum Techniki w Patacu Kultury i Nauki.

Nalezy wzig¢ ze sobg suchy prowiant i legitymacje szkolna.
Wyjazd o godz. 7.00. Planowany powrét okoto godz. 20.00.
Szczegotowe informacje - u wychowawcow klas.

e EL_

p— o . s 1,0

2= Interlinia to narzedzie programu Word, ktore pozwala LS

‘ 0'070'0" 0'0! . s .« . s . . .

zwiekszyc lub zmniejszy¢ odstepy miedzy wierszami tek- L. |

9..90 q 3 . , 23

stu. lkona Interlinii znajduje sie na gérnym Pasku Menu. i

Wiecei...




Zobacz, jak wstawi¢ do tekstu aktualng date. [t
. T A
1. Kliknij "’j na poleceniu Wstaw, znajduja- Dtaloodne.. ¢ |
w £ Symb. ..
cym sie na gérnym Pasku Menu, a potem — na ok ;
opcji Data i godzina. 91 tim*qmc; e

2.W oknie Data i godzina kliknij  |EEEEETEENS

1y Dostepre formaty: {4 derky =
= nawybranym for- 0120930 IM v
{?: _.--""H’ |niedziala, 30 wrzednia 2|:|12“ = -
s .EME_"‘_ & o
macie daty i potwierdz wy- e
bér, klikajac na polu z na- g%‘ﬂfﬂ”
pisem OK. ks g
|wrz-12
EZ‘DIZ{I‘}M 19:49
. 2 o p |2012-09-30 19:49:41 B
3. Pamietaj, ze w ten sposob (19:49:41 :
. . |7:49:41 .
wstawisz aktualng date i go- }19.-49 5 % 1: .
dzine wynikajaca z ustawien : =
komiut)éra a ol o )

Sprawdz, czy znasz narzedzia edytora tekstu Word. Otocz niebieska petlg ikone na-
rzedzia Interlinia, czerwong petla — ikone narzedzia, dzieki ktéremu mozna wyréwnac
tekst do lewej strony, a zielong petlg — ikone narzedzia, ktére pozwala na zmiane kroju
czcionki.

! pk Edycja Widok Wstaw Format Marzedza Tabela Okno  Pomeg
Fg Nomay  » Tmeshewronsn v 12 - B Z U [ElEEE = i EE DY A

E] Powiedz, jakie pliki znajduja sie na dolnym Pasku Zadan. Uzupetnij tabele.

f'r;’ Start e VL Ezi'c'dania-r'dn:r:usnltt Waord i Jesienny obrazek - Paink

PROGRAM PLIK

Word

@ Jesienny obrazek
9




llustrujemy basnie. Wstawiamy elementy graficzne.

Czy pamietasz, ze obiekty Clipart to mate obrazki, ktére mozna wsta-
wi¢ do tekstu w programie Word?

Powiedz, jakie czynnosci nalezy wykonaé¢, aby wstawi¢ obrazek Clipart. Napisz w két-

kach, w odpowiedniej kolejnosci, cyfry od 1 do 6.
Whyszukay:
Whyszukaj w:

| Wszysthie kolekcle v

Whyniki powinny mie€ postac:
Wszysthie typy multimedion -"',|

“

llustracje znajdujace sie w basniach rozbudzaja
wyobraznie i ciekawos¢ czytelnika. Dzieki nim roz-

wija sie zamitowanie do czytania ksigzek. - '
Jas i Malgosia

E] Uruchom edytor tekstu Word. Napisz kursywa
tytuty basni: Jas i Matgosia, Pinokio, Czerwony Bl
Kapturek, Kopciuszek — jeden pod drugim. Od-
szukaj obiekty Clipart przedstawiajace boha-
teréw tych basni. Zmniejsz obrazki i wstaw je
obok odpowiednich tytutéw. Zapisz wykona-
ng prace. Czerwony Kapturek

Kopciuszek

10



Przypomnij sobie, jak przesunac i zmniejszy¢ obrazek Clipart.

o

1. Zaznacz obrazek, klikajac na nim ll"“f . ILJ
g oy 2 .
A Czdionka...
2. Na gérnym Pasku Menu kliknij na opcjach: | Punktory | pumeracia... 1
FormatiObraz. Obromonarie i ceriowanse... <7+
% Obraz... & &
| »
3.W oknie Formatowanie ob- M
razu kliknij na opcji Uktad, ey g e ﬂ e
potem wybierz styl otacza- pr— 15: - :
nia obrazu, np. Ramka. Po- ' | =gk | [—=
twierdz wybor, klikajac na ~ L 7 giat e .
polu z napisem OK. Réwnoztgsten Ramka ; Brovegy Zateigem  Prasdtoisten

Wyrdwnanie w poziomie .
Opolewej O Doérodka”. O Doprawej @ Ine
4. Umies¢ kursor myszy w ro- X

gu obrazka, az pojawi sie ”.

3‘ )
5. Trzymajac wcisniety *"“f ,

-

przesun kursor do srodka ob-
razka.

6. Umies¢ zmniejszony obrazek
w dowolnym miejscu metoda
ztap, przesun i upus¢. .

Wyszukaj inne cliparty o tematyce basniowej. Powiedz, jakie basnie mozna zilustrowac
za ich pomoca.

Twoja .
g0V sy

y — | Obiekty Clipart to ogdlna nazwa plikow multimedialnych, takich jak:

0'0" 100

ilustracje, fotografie, obrazy, dzwieki, filmy, ktére sg dostepne w pro-
gramie Word. Mozna je kopiowac i wykorzystywac bez naruszania pra-
wa autorskiego.

11



Znajdz w wyklejance nazwy narzedzi edytora tekstu Word. Naklej je w pustych polach.

Potacz strzatkami ikony narzedzi z ich nazwami, opisami i efektami ich dziatania.

saM . chod

Wizytowka jest matym, prostokatnym kartonikiem, na ktérym znajduje sie wydruko-

wane imieg, nazwisko, adres i numer telefonu.

N

Uruchom komputer. Otworz plik
0 nazwie Moja wizytéwka z wy-
korzystaniem Menu Start.

E] W otwartym pliku Word wyko-
naj wtasna wizytdéwke. Napisz na
niej swoje imie, nazwisko, klase,
do ktorej chodzisz i nazwe szko-
ty. Wykorzystaj narzedzia: Pole
tekstowe, WordArt, Clipart. Zapisz
wykonang prace.

12

_;.JP‘IIE Ay
elmt .
Mozills Frefox
OF £mat g
| Microsoft Cutlook j
L% Moja muzyka
E"hﬁdtcﬂu"‘f“d.’.. glﬁil
Yoo |G
}Qwﬂm

Hg Kalulstor  °
D) Pomo | cbshuga techriczna
Wazystkie n'rwurnr P ’-)WM

Tworzymy wizytowki z wykorzystaniem pola tekstowego.

Czy znasz narzedzia programu Word, ktére umozliwiaja wstawianie
elementow dekoracyjnych do tekstu?

Umozliwia

umieszczanie

w tekscie

napisow.

Umozliwia
umieszczanie

dekoracyjnych

w tekscie

obrazkow.

..'/'

B podrgende

B wazytdeda

- e, 4
&) ewatiowak 1_3%__

..'/'




Zobacz, jak wykonac¢ wizytéwke w edytorze tekstu Word.

1. Wstaw pole tekstowe:

a) na gérnym Pasku Menu wybierz polecenie Wstaw
i opcje Pole tekstowe [~ ],

\ »~
b) umiesc pole tekstowe, klikajac ""f w wybra-
nym miejscu. s

2. Kliknij - ‘é/\ na brzegu pola tekstowego, aby otworzy¢ okno Formatowanie
":: W

pola tekstowego. Potem wybierz kolor wypetnienia i grubosc¢ oraz kolor linii
obramowania wizytowki. Potwierdz wyboér, klikajgc na polu z napisem OK.

Formatowanie pela tefkStowego

= | 28 e
Ehytug bekst
Grupovsanis ]
Kolejnosc |
Uiz hayczes do okt takm.@a]_ § s
By, Formatu pole tekstowe., .. “5 ,1 -
o= fos L e
e lannegll g
i - [t pkt - |
3.We Ws.taW|o,n,ym po- itk |EEEEEREEEE |1t .
Iu.napllsz 'Fresc swojej N ol ; Ll - : m. f?mf
wizytéwki z wykorzy- 45 m
staniem narzedzia l‘_i“_"‘“] g e — el
inie z deseniem. .. Ba -
WordArt. Jok B¢ i ]

4. Wstaw odpowiedni o
Clipart, aby ozdobi¢ = E N k
Swojg wizytowke. /((5_@\ W@ @W@

uczennica klasy 3d

Szkota Podstawowa nr 10

5. Zapisz prace w swoim
folderze.

13



Drukujemy efekty swojej pracy przy komputerze.

Znajdz w wyklejance zdjecie przedstawiajace drukarke. Naklej je w pustym polu. Odpo-
wiedz na pytania:

— Po co drukuje sie zawartos¢ plikdw zapisanych w komputerze?

— Gdzie jest wykorzystywane drukowanie?

— Co mozna wydrukowac w szkole?

arka jest urzadzeniem stuzacym do przenoszenia tekstu lub ob-
komputera, na przykfad na papier.
E Potacz obie czesci zdania tak, aby byto ono prawdziwe.

urzadzeniem wejscia.

urzadzeniem wyjscia.

E Znajdz na Pasku Narzedzi ikone polecenia Drukuj. Otocz jg petla.




—

[] Wydrukuj wykonana przez siebie wizytéwke. Wykorzystaj opcje Podglgd wydruku. |

Zobacz, jak wydrukowac swojg wizytowke.

1. Przed wydrukowaniem zobacz, jak wyglada two-
ja praca. Kliknij na opcji Podglqd wydruku . Aby
powrdci¢ do poprzedniego widoku okna, kliknij
na polu z napisem | Zaméa |.

2. Na gornym Pasku Menu kliknij na opcji Plik, a po-
tem na poleceniu Drukuj. lkona znajduje sie
takze na gornym Pasku Narzedzi.

3. Sprawdz w oknie Drukowanie, czy w obszarze
Zakres stron jest zaznaczona opcja Wszystko. Potem
potwierdz wybdr, klikajac na polu z napisem OK.

Drukowanie

Drukarka
Hazwa: 22 bp deskiet 5100 series v/ Wiagwosdd

Stan Be

I e
Gelzie: LISB001 [ Drutasj do plku
Komenkarz: 1 [ reczny dupleks
Zakres stron _-.,._t/- ......... Kople

O £ el LEDR I 1 |

Wstaw nmy.strm iflub zakresy stron
oddzislons przecinkami, na przykiad 1,3,5-12

Ofetacastrona O Zamacaense _ . :
O Srony: | '. ] Sortuf

1 Powiekszenie
W

Drukug: 'dem .
I 1 | S arkusz: 1 strona bt
Drubuf: | Wezystkie strony 2 2akresu W e \
' Skaluf do rozmisru papiery:  |Bez s i W
e o S,
ot i )
1woja
AT poV A iy

‘_‘m '| W obszarze Zakres stron mozesz wybra¢ opcje drukowania biezacej
strony lub kilku wybranych stron. W obszarze Kopie mozesz okreslic,

ile razy chcesz wydrukowad swoja prace.
15



Wymieniamy bogactwa lasu.
Poznajemy narzedzie Numerowanie.

Powiedz, jakie czynnosci nalezy wykonac¢, aby uruchomic plik Piekno lasu, ktéry znajduje sie
na Pulpicie w folderze Klasa 3. Napisz w kétkach, we wiasciwej kolejnosci, cyfry od 1 do 6.

N

Szuka w: |@ Pulpit

3] e
5 Otwérz... cm(@ L\b

Moje bisiace
dokumenty

i Mj komputer

Szukaj v | I Klasa 3

Mu:uja wizykdw
Piekna lasu
Moje bieZare Warstwv lasy

dokumenty:

Odszukaj w wyklejance obrazek przedstawiajacy myszke Misie. Naklej go we wiasciwym
miejscu. Powiedz, dlaczego Misia lubi spacery po lesie.

M
SPACERY
PO LESIE!

Powiedz, jakie znaczenie ma las. Napisz, co daje las i czym jest dla zwierzat, w edytorze
tekstu Word. Zastosuj narzedzie Numerowanie.

16



Znaczenie lasu mozna zapisa¢ w skréconej formie — w punktach.

YaePaPa¥o¥ aV eV a¥ o
Las:
1. Dostarcza pozywienia.
2. Jest domem dla zwierzat.
3. Produkuje tlen.
4. Jest miejscem rekreacji i wypoczynku.

PaPaeaPaPea¥ o o0P P ¥

Twoja .
/\,m,t,jw, 1
—— 2

‘ 0070000

Numerowanie.

Przypomnij sobie, jakiego klawisza nalezy uzy¢, aby dodac w tekscie nowy
wiersz. Znajdz w wyklejance odpowiedni obrazek i naklej go w pustym polu.

Zobacz, jak stworzy¢ liste numerowana.

1y -
1. Na gérnym Pasku Narzedzi kliknij - “j’} na ikonie narzedzia

W&

Numerowanie, aby wprowadzi¢ pierwszy punkt.

2. Napisz zdanie: Dostarcza pozywienia. Wcisnij klawisz i

Zauwaz, ze w nowym wierszu od razu pojawit sie drugi punkt listy.

3. W ten sam sposéb napisz kolejne zdania dotyczace znaczenia lasu.

E] Uzupetnij zdania, wpisujac nazwy wtasciwych polecen edytora tekstu Word.

Do utworzenia numerowanej listy w programie Word stuzy narzedzie

o=

S

240

:
. ' s
L]
\
.

Do zapisania pliku i nadania mu nazwy stuzy poleCeNie ........vvereseneinseseinsessseesesseas

Do zapisania zmian wprowadzonych w pliku stuzy polecenie ..........vevevrnernvineenernnennes

//




Znamy tabliczke mnozenia. Wstawiamy tabele.

Zmierz linijka wysokos¢ drzewa przedstawionego na obrazkach i szerokos¢ jego pnia.
Napisz w okienkach wyniki pomiaréw.

wysokos$¢ drzewa szeroko$¢ pnia drzewa

. | POZIOMO

PIONOWO

Powiedz, jak mierzy sie wysokos$¢ i szerokos¢ zdje¢. Odszukaj w wyklejance kartoniki
z wyrazami: PION, POZIOM. Naklej je w odpowiednich miejscach.

Tab.ela jest zbiorem informadji A | Dziatania matematyczne nagtéwek
umieszczonych w polach, zwa- | :
nych komérkami. Komoérki two- | o | dodawanie 1+2=3
rza pionowe kolumny i poziome g mnozenie komorka 2:3=6
wiersze. Pierwszy wiersz tabeli [3 . : _
to naglowek. g odejmowanie 5-2=3
| | dzielenie 6:2=3
V«r wiersz >

18
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Do tworzenia tabel w programie Word stuzy narzedzie || Wstaw tabele.

Zobacz, jak wstawi¢ tabele w programie Word. 1,

1. Na gérnym Pasku Menu kliknij
1y

e =
-

na poleceniach Wstaw i Tabela.

na opcji Tabela, a potem

Wstawianie tabeli

Rozmiar tabeli ;
Liczba kobumin: 1I v
Liczba erszy: fer @

Zachowanie autodopasowania ;
@ aba szerckodé kolumn: ©  [Auto
() Autodopasoveanie do ;aw‘gbum
O sutodopasowanie do okna:

Styltabek: Tabela-Sistka

¥

Gabealy . 14 ‘
-‘.ﬂ H:;‘L-I.M o _‘_‘_)H eeceeee., A ILJ
Wstaw G &
Usur Y | T
‘Wblerz ]

Y [ 2
7| Autoformatowanis tabeli,.. - Brsa po :'::. .
Ly brie siotd S Wiersze ponits

2.W oknie Wstawianie tabeli okresl roz-
miar tabeli - wybierz liczbe kolumn
i wierszy. Potwierdz wybor, klikajac
na polu z napisem OK.

[] zapamietaj rozmiary noveych tabe-l
| ok &

3. Aby utworzy¢ nagtéwek tabeli:
a) zaznacz pierwszy wiersz,

b) kliknij - ‘fy wewnatrz

'n“-r £

Zzaznaczonego wiersza,
1y

-

¢) w nowym oknie kliknij .

na poleceniu Scal komarki.

Wykonaj tabliczke mnozenia w programie Word
wedtug wzoru. Wykorzystaj instrukcje znajduja-
cq sie na ptycie. Uzupetnij komérki tabeli odpo-
wiednimi iloczynami. Wyniki mozesz sprawdzi¢
za pomocg programu Kalkulator.

Wyl
Kopiuj
wlej

Wistaw tabele...

7

S

1y

Scalkomorki ¢

Kigrunek tekstu. ..
Wyrdwananie komdrek
Autodopasowanie
Wiadciwodci tabek.. .

LR=S

. m i o .

I
r

Tabliczka mnozenia

112(3(4|5|6|7

W (N |bd wWw|IN|=

o
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Planujemy zajecia ucznia klasy trzeciej.
Uzupetniamy tabele.

Powiedz, w jakich zajeciach uczestniczysz w wolnym czasie. Uzupetnij tabele. Napisz
W niej nazwy swoich zaje¢ dodatkowych i narysuj odpowiednie obrazki.

PLAN ZAJEC DODATKOWYCH

Dzien
tygodnia

poniedziatek|  wtorek $roda czwartek piatek sobota

Rodzaj
zajed

Obrazek

Twoja .
Awojpovtd“'- 1

4 === W programie Word mozna dowolnie zmienia¢ szerokos¢ kazdej kolumny
©0'070'0" '0'0! sz . . .
lub wysokos$¢ kazdego wiersza w tabeli.

Zobacz, jak mozna zmienia¢ wyglad tabeli w programie Word.

1. Aby zmieni¢ wysokos¢ lub szerokos¢ wiersza albo kolumny,
umies¢ kursor myszy na linii, ktdra chcesz przesunac.
1y
Gdy przyjmie on postac <, wciénij ""fl przenies linie N g
metoda ztap, przesun i upusc.
2. Aby wypetni¢ kolorem wnetrze tabeli:
a) zaznacz wybrang komoérke, klikajac na niej, Al i
’ Kopiuj
b) kliknij ‘é(\ , @ potem w Menu podrecznym whig)
£ Wstaw tabele...
kliknij ""f na opcji Obramowanie i cieniowanie, Podziel komérki...
> £ Obramowanie i cieniowanie. ..
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c) w oknie Obramowanie i cieniowanie kliknij na zaktadce Cieniowanie, potem -
wybierz kolor wypetnienia i okresl zakres kolorowania w polu Zastosuj do:

d) potwierdz wybdr, klikajac na polu z napisem OK,

Obramowanie i cieniowanie

&

| Obramowanie | Obramowanie strony | Cizniowanie ;:f_ j_,.a*"?
Wypetnisnie Podplad
Brak wytelm | :

EEEEE |
=IIIIII
||

BERCE o

SmEE - § .
Dersenie "... L
%:Hmzmc t v/ Zﬂﬂ;;iﬂez "’Q\@
| zysty | v 1_‘5(,_;" r Q\—HR j o7,
[ Pokazpaseknarzedzi | [ Lpiapozioma... | o "‘m f

e) w podobny sposéb mozesz wypetnic kolorem kolumne, wiersz lub catg tabele.

E] Uzupetnij zdania wyrazami: kolumny, wiersza. Napisz je we wtasciwych miejscach.

Zmieniamy SZerokose ........vnercnerrersssinnns . Zmieniamy WYSOKOSC .......cvvveunreennersersernnnns .
< A
v
P LA
— =" Kursor myszy moze przemieszczac sie z jednej komorki tabeli do drugiej

- | 't
za pomoca klawisza TAB tl lub klawiszy strzatek :I TI :l

Réwniez klikniecie L:f w wybranej komadrce powoduje umiesz-
W L

czenie w niej kursora myszy.



Tworzymy stowno-obrazkowy stownik angielsko-polski
w tabeli.

Uzupetnij stowno-obrazkowy stownik angielsko-polski, wpisujac do tabeli brakujace
wyrazy.

Jezyk angielski Jezyk polski Obrazek

house

window

elephant

Czy pamietasz, ze za pomoca harzedzia Clipart mozna
wstawiac obrazki w programie Word?

O¥e
Zobacz, jak mozna wstawic obrazek do tabeli w edytorze tekstu Word.

1,
1. Kliknij yw komorce, do ktorej
e

chcesz wstawic obrazek.

2. Wybierz narzedzie Clipart.

3. W oknie wyszukiwania Clipart napisz
nazwe szukanego obrazu, np. dom.
1y
Potem kliknij Mna polu z napi-
sem Przejdz.

1, -~
4. Kliknij =" na wybranym obrazku,
) @ / y y

aby wstawic go do tabeli.

22



5. Aby zmieni¢ rozmiar obrazka:
a) kliknij na nim, aby go zaznaczy¢,
b) umies¢ kursor myszy w jego rogu i trzymajac
wcisniety LJ , przesun kursor w ksztatcie %,

-

na przyk’faa do érodka obrazka.

6. Zastosuj narzedzie Wyréwnanie komdrek:

e 1y
a) zaznacz wybrang komorke, klikajac na niej >

b) kliknij — ‘ﬁy wewnatrz zaznaczonej

W & “ﬂ Kigrunek tekstu. .,
komorki, a potem w Menu podrecznym = wyréwnarie ek | =
Autodopasowanie 3
knii e D A Clc Ry
Kliknij " na opcji Wyréwnanie "EELS

-
e

komorek,

c) w ten sam sposéb mozna wyréwnac zawartos¢ wiersza, kolumny
lub catej tabeli.

£ =" Zawarto$c tabeli w programie Word mozna wyréwnacé na 9 sposoboéw.

Powiedz, w jaki sposéb mozna poruszac sie po tabeli. Otocz petlg zdjecia przedstawia-
jace te klawisze i urzadzenia, za pomoca ktérych mozna poruszac sie po tabeli.

<! Enter




Wykonujemy karte swigteczna.
Zaznaczamy elementy rysunku w programie Paint.

w edytorze grafiki Paint stuzg narzedzia: Zaznacz dowolny ksztatt |.;:.
oraz Zaznacz ?

Odszukaj w wyklejance kartoniki z nazwa-
mi narzedzi Paint stuzacych do zaznaczania.
Naklej je we wtasciwych miejscach.

i

y [ .. Wedytorze grafiki Paint mozna otwiera¢ obrazy Q‘

zapisane w roznych formatach. Jednym z nich = Obrazq Wymiary: 1059 x 648
Typ: Obraz JPEG

jest format JPEG (wymawiaj: jotpeq). Rozmiar: 11,3 KB

Zobacz, jak wykonac karte Swigteczna w programie Painti zapisac ja w innym
formacie.

1. Zaznacz wybrane ozdoby choinkowe. Skopiuj je (Ctrl + C) i wklej (Ctrl + V),
a potem umies¢ na choince metoda ztap, przesun i upusc. Skorzystaj z opcji
Przezroczyste tto.

2.W ten sam sposéb umiesc prezenty pod choinka.
3. Napisz zyczenia Swigteczne, stosujgc narzedzie | A | Tekst.

4. Wybierz na Palecie koloréw kolor czcionki i kolor tta pola tekstowego.

kolor czcionki | Il [tele] | oIl [ Il
kolor tta FTHCECEN B EEE

Pamietaj o zaznaczeniu opcji Jednolite tto

5. Zadbaj o odpowiednia kolorystyke i wyglad catej karty swigteczne;j.
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6. Zapisz wykonang prace w formacie
JPEG, w swoim folderze pod nazwa
Karta swigteczna, wykorzystujac po-

Wesotych swiat!

Niech szczedcie i radosé napeinig

i [ I cichg, wigilijng noc.
Iecen = Zaplsz'lako' Niech wszedzie zagosci choinka,
a pod nig prezentdw moc.
Misia | Gryzus
o o 5 1y
_l‘,_j Mazwma pliku; F.arta fwigteczna .@' [ ZFapisz b
m !‘:';f y 4 Zapiszjakolyp: | Mapa blowa 24-bitows (" bp.” di) v [ Anui J
. Mapa bitowa monachromatpczna [".bmp;".T]L
._1 Nowry... s, Mapa hitowa15-k0|0mwa [";chmp;";cdil_J] Y j(-
awem., o, oo 28kckuor s e bl
g 5 > JPEG [*JPG* JPEG." JPE " JFIF]
b zapis: culs = : GIF [GIF)
= 4 = TIFF [ TIF;%TIFF]
Zgpisz jako... W & PG [ PG
1y ;
7. Wydrukuj swoja prace. W tym celu B AR wiok obrez Kolry Pomoc
Mowry e, Chrl+M
R N Ctwbz.. . i
kliknij — " na opdji Plik, a potem Zapisz .. Ciks
L Zapisz jako. .. -
na poleceniu Drukuj. Zamknij plik. Podglad wydruku lig_j

Ustawienia strony... 5.

Drukadj. .. . Chrl4+P

8. Zwrdc¢ uwage, ze w pliku JPEG nie mozna dokonac¢ poprawek.

Jesli chcesz uruchomic plik JPEG w programie Paint, kliknij —

'n“_—?___.-*'
na ikonie pliku. Nastepnie w otwartym oknie Menu podrecznego,
w opcji Otworz za pomocq, wybierz ikone programu Paint.

o

Im't'!_:‘_____--"'-'-'
Otwdrz
BE com
Podglad YAy wl
Drukuj T
(& Microsoft Office Picturs Manager - A 13( .
Wyl do v | B8 Podolad obrazim | Fakstw systemu Windows "~
. [ P e &
:-'wfru.l @ Frecx N
opiuj | @ Internet Explorer
Ubwdrz shrot i
iy Wybierz program...
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Uktadamy obrazki z figur geometrycznych.
Stosujemy polecenie Przerzu¢/Obro¢ w programie Paint.

1y » :
w5 Y
Czy pamietasz, ze polecenie Przerzu¢/Obroc - _‘:J

w edytorze grafiki Paint pozwala obracac ob- RozdagnifPochyl...  CrkbW

: : 2 Odurié kolory Cirls 1
razki w dowolnym kierunku? bk el
Wyczysl obraz Chrb+Shit+h

v Rysuj nieprzezroczyste

Powiedz, ktore opcje znajdujace sie w oknie Przerzucanie i obracanie nalezy zaznaczyc,
aby wykona¢ polecenie Przerzu¢ lub Obrdc. Potacz strzatkami zaznaczone polecenia
z odpowiednimi obrazkami.

Przerzu¢ Przerzu¢ Obroc¢

A w poziomie

» » " Y7 h
Przerzucanie i obracanie ? %] \

w pionie

Przerzucanie lub obracanie

(%) Przsszud w poziomis
) Przerzut w piorie
’ I Obedé o kat

= 90"

Oy 180
o

i

= =1 Aby potaczy¢ w catos¢ fragmenty obrazka w programie Paint, nalezy

‘ 0 000" 100

pamietac o uzyciu opcji Przezroczyste tfo

Powiedz, jakich polecen nalezy uzy¢ do narysowania w programie
Paint bransoletki, sktadajacej sie z takich samych koralikow. Napisz
ich nazwy we wtasciwych ramkach.




Zobacz, jak uruchomic plik Figury geometryczne, znajdujacy sie w folderze

Moje dokumenty.
1. Uruchom edytor grafiki Paint. 1y
2.W oknie programu kliknij EM]&
1, i
/" na opqji Plik, a potem Ere—y
W £ Zapisz Ctrs
Zapisz jako...

na poleceniu Otworz.

N A , .
3. W nowo otwartym oknie kliknij — ==, aby zaznaczy¢ pole z napisem

—

Moje dokumenty, a potem — na ikonie pliku Figury geometryczne. Potwierdz
wybor, klikajac na polu z napisem Otwdrz.

Otworz

8’ Mazwa piku | Figury geometryczne hd Otwiiz % £

Méj komputer i —_—— = _
I ——




Znamy organizm cztowieka.
Opisujemy obrazki w programie Paint.

TAK. ATO JEST CHYBA
TWOJE SERCE, MISIU.

Anatomia
cztowieka
to nauka o budowie
ciafa
ludzkiego.

CZY TO JEST TWOJ
ZOtADEK?

Powiedz, jak nazywaja sie narzady wewnetrzne cztowieka przedstawione na obraz-
kach. Odszukaj w wyklejance zdania, ktore opisujg ich dziatanie. Naklej je we witasci-
wych miejscach.
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Otocz petlg ikone narzedzia Tekst i napisz jego nazwe w pustym polu. Potagcz ikony na-
rzedzi Paint z ich nazwami.

Wypetnianie kolorem

Gumka Q) ™ Aerograf

Lupa Pedzel

Wybierz kolor

Zobacz, jak podczas pisania wykorzystywac Pasek narzedzi tekstowych w edy-
torze grafiki Paint.

1.Wybierz narzedzie| A | Tekst i narysuj kursorem myszy pole tekstowe.

2. Kliknij ,----"*ékwewnqtrz polaiw no-
W
wym oknie zaznacz opcje Pasek narze-
dzi tekstowych.

Zaznacz wszystko 13« Fy

Pasek narzedz tekstowych N

3. W oknie Czcionki wybierz rodzaj, rozmiar i styl czcionki.

| O TimesNewRoman v [14 ] [Zachodni v (8] 7]u]=

1S
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Cialo ludzkie sktada sie z gtowy, tutowia, rak i nog.

1y

4. Wybierz kolor czcionki

w Palecie koloréw, a kolor tta - d .

=]

kolor czcionki | I It oI Imf (io
kolor tta MErECrEEECrEEE

Pamietaj o wybraniu opcji Jednolite tfo

:Tekst : Tekst

5. Po zaznaczeniu napisanego tekstu przesuwaj go metoda ztap, przesun
i upusc.

Przeczytaj informacje dotyczace budowy ciata cztowieka. Powiedz, czym réznia sie ko-
lejne zdania. Odszukaj w wyklejance ikony znajdujace sie na Pasku narzedzi tekstowych
w programie Paint. Naklej je we wtasciwych miejscach.

30

W gtowie znajduje sie mozg.

W mébzgu powstajg mysli.

Dzieki ptucom cztowiek oddycha.

W klatce piersiowej sq ptuca i serce.

Serce odpowiada za krqzenie krwi w ciele.




Bawimy sie r6znymi ksztatltami w programie Word.

Obejrzyj obrazki. Opowiedz, co na nich widzisz. Napisz w chmurkach wypowiedzi Gry-
zusia, Misi i pani nauczycielki.

Powiedz, o czym ostrzega znaczek Uwaga! Urzqdzenie elektryczne. Narysuj go wedtug
WZoru.

UWAGA!
URZADZENIE ELEKTRYCZNE N e D mmm e e /



Program Word jest wyposazony w narzedzie @ Auoksztaty |, dzieki ktéremu
mozna wstawiac do tekstu rozmaite ksztatty.

Wykonaj znaczek Uwaga! Urzqdzenie elektryczne w programie Word. Wykorzystaj na-
rzedzie Autoksztaftty. Zapisz prace w swoim folderze.

ey

)
b

Zobacz, jak wykonac to ¢wiczenie.

L]

¢

1. Na gornym Pasku Narzedzi wybierz kolejno polecenia: Wstaw, Obraz,

i : L
Autoksztatty, klikajac na nich "'“f .
1y
Podgiet .. .
Mumery stron... .'..
Data i godzina. .. .
Symbol... 13:“
_g Komenkarz _,"":}H ...........
Obraz o i Bl Gpart...
£41 Disgram.., T < 1 ‘
gl Hipertacze... AR+CrH T ] L_j'
9 @ adsaty ¢ 7 3% A
Wordart :
| Wkres
)

2. Odszukaj tréjkqt@ na pasku narzedzi Autoksztatty i kliknijnanim — =5 .

1 %
- g

3. Wstaw trojkat, klikajagc w wybranym miejscu.

4. Aby zmieni¢ wielkos$¢ trojkata, ustaw kursor
myszy w jego rogu. Przesuwaj kursorem
w ksztatcie »7, trzymajac wcisniety LJ .

! —
-
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.
|
5. Pokoloruj wnetrze trojkata na zétto. W tym celu kliknij na nim J:';_/’L I
i w oknie Podrecznego Menu wybierz polecenie Formatuj <+
Autoksztatt.

Formatowanie 2 atokszidtu

Kelory iknve 3¢ 07| LMad | | sieé web |
-
Breezroczystosd: Brakwypo&ru 0 % =
Liréa EEN w-
EEN S 0§ g
Kot _ T TIR ]
Kreskowaris: ] BH'ﬂ B .'.'- A .“.1?5 pit : |
[ | HE ‘e
Strzathi 5
4 ‘Wiecej kolorow. .. “.'I
{!f Formatui Autoksztatt,., o x‘I Styl poczathu: Efekty wypetnisnia, .. 13( -
|ﬂ‘1 Hipertacze. .. Rozmiar poczathu: Rozmiar kofca: -
' _z"z

[ ~

o [ ]

6. Potem na pasku narzedzi Autoksztafty odszukaj btyskawice i kliknij

1 .
na niej l"’“’f

.--"'f
=

7. Wstaw btyskawice w srodku zottego trojkata. Dopasuj jej wielkos¢ i odpo-
wiednio obrd¢ za pomoca zielonego kotka. Pokoloruj wnetrze btyskawicy

Nna czarno.
AN % o

@) @)

8. Podpisz znaczek: Uwaga! Urzqdzenie elektryczne.

Uzupetnij zdania:

Nie dotykaj urzadzen elektrycznych, kiedy masz mokre

Nie ciagnij za przewody

Po zakonczeniu pracy wytacz urzadzenie z



Szyfrujemy wiadomosci w programie Word.

Szyfrowanie jest sposobem ukrywania waznych informacji, ktére powinny pozostac
tajemnica. Zaszyfrowang wiadomos¢ moze przeczytac tylko ktos, kto zna wiasciwy
szyfr, czyli zna umowne znaczenie liter.

Poméz Misi odczyta¢ wiadomosé, ktérg zaszyfrowat Gryzus. Ztam kod i napisz w okien-
kach rozszyfrowane litery hasfa.

vV oo o o e ] voeymenonov

@ s e

) s K RS A A C I
QTPRAZKlu‘o'ﬂJ‘Q"'-
@ 6 zAKTAO

Rozwiaz rebus. Odczytaj hasto i napisz je.

E Wykresl znajdujace sie obok siebie litery, ktére sie powtarzaja. Odczytaj hasto i napisz je.

SSCSSSASSLSSSISSNECSSZKSSSASS

Powiedz, co taczy wszystkie rozszyfrowane hasta.
34



Zobacz, jak zaszyfrowac tekst w programie Word. 1, -

——
o S , v [Edvealy L
1. Sprébuj otworzy¢ ¢wiczenie 1., ktére znajduje sie | 5
na ptycie. Zwrd¢ uwage, ze ono jest zabezpieczo-
/ 2 . o 4. o q | !
ne has#em, ktérym jest rozwiazanie cwiczenia 3., G schowek pakietu Office... ¥
umieszczonego w podreczniku. Al whe le. ] s

Zaznacz wszystko & [

2. Przeczytaj basn znajdujaca sie w pliku.

o

Znajdz... Chrl+F
¥

3. Zaznacz tekst, uzywajac opcji Zaznacz wszystko.

4. Zmien kréj czcionki z Times New Roman na Wingdings.

15,,__ N

Fi

PPk Edycja  widok Wsta' L Marzedzia Tabela ©kno  Pomoc
Kormalny d[limes ”l—"l Lomanlt vJ B I U J =
| Verdana L JIi§

T Viner ffand ITC
T ¥t

B it Toriet
T WVrinca K

T webdings Tgos @ ik 2 Mg = \/ 1 -
T WWide Latin e e

Wingdings & 4} &£ 77—

ra———ew Tl 1. A\ 1] eTsen
o e _ I

T Wingdngs 3 R BT LTSN VYT et

T WP Multinationald Courier ACANEUCUE =

T WP Multinationala Helee ;":".OAU;EEJQ HEL ~

ta miet malerkie dzie

L&
5. Jesli chcesz odczytac' Za- :it_;f?gr_ﬂﬂ B oiEET aeiaXhD 10%er=D3 o0 -
szxfr.owany fragment. P bz Aman el m
basnl, MusISZ ponownie éﬂfz‘l}fl‘ e 700
zmienic’ kréj CZCiOI’]ki, 1LE =S OPNN OSR SO0NMSEES fte0s {S0an0s Jo
DaRO B=RETud OXMy Oel 4850, aREN RisDos el =X
M +*¥MoaN¥ErEE 22Ba ol *BXEual ROMnE «Xdl ol o
YEOMer BESOD+EARE & OO+*NaNsSnmsg
W wicdzy!

— =" | Do kodowania i rozkodowywania zaszyfrowanego tekstu mozna wyko-
rzystywac rézne rodzaje czcionek, np. Webdings, Wingdings 2 lub Wing-
dings 3.
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Pozyskujemy informacje z encyklopedii internetowe;j.

POV iatay . ’

——  Przegladarka internetowa to program komputerowy stuzacy do prze-
gladania stron www. Dzieki niemu mozna pobierac pliki tekstowe, gra-
ficzne lub multimedialne i wyswietla¢ je na ekranie monitora.

Najbardziej znana przegladarka jest é Internet Explorer

Znajdz w encyklopedii internetowej informacje o swojej ulubionej
rasie psow.

Zobacz, jak pozyskac informacje z encyklopedii internetowe;.
1. Uruchom przegladarke Internet Explorer @ .

2. W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i nacisnij klawisz
Enter.

£ Wikipcdi:‘n Windows Internet Explorer

e

= R .\‘,(.-httpffwwwvmclaﬂfﬂf 1)

3. W oknie Wikipedii (encyklopedii internetowej), w polu wyszukiwania

1, ~
napisz hasto: wykaz ras pséw i kliknij =~ nasymbolu lupy.
D Wikipedia, wolna encyslepedia - Microseft Internet Exploros
B 4ol Wioh Uhbkre Mwadda Pome: a
Quea - Q HEG Pwun i @ 3-5 &-LJK B
e ) hetpe ol mekipadia.orglwki[Strona_gieCS R n O T s .Fm:lcﬁ o 2ol
Staryukiasd siron @ Logowanie | ntjesiracja 1 ]-
;r*" < e getttee. A :
% @ a Strona giiwna  Dryskusja Crytaj Tekst irddlowy Historia i autorzy \”EI'I‘RI'_“I“W q"i‘t__,,-*
% 5]
it Mauki $ciste | proyrodnicze - Nauki spoleczne | humanistyczne - W palside] wersji mamy
EIILKEEEEL‘E w:&lai{]'gdll Technila = Geografia 840 672 hasta
wolne] encyklopedil Historia - Kultura - Spobecoansteo - Sport - Relige - Polska Gromadomy | udastgpniamy
Hawigacks \adra kaddy mote % Wit portall - Indeks hasel « Preegiad kategoril wiedze.
Strona gtrria redagowad. Dotacz da nast
Kategorie anyubi
1y -
4. Z alfabetycznego spisu wybierz rase psa i kliknij na niej Y -
L
5. Przeczytaj wiadomosci o wybranej rasie. Zaznacz 7 potrzebne
L

informacje i skopiuj je za pomocag kombinacji klawiszy: Ctrl + C.

1) Na licencji Creative Commons. ﬂ @
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6. Otworz plik Word i wklej tekst, uzywajac kombinacji klawiszy: Ctr/ + V. Potem
zaznacz wklejony tekst, usun podkreslenia i zmien kolor czcionki na czarny.

Labrador retriever — jedna z ras psow, nal
i psow wodnych, zaklasyfik

ochodzi od potwyspu Labrador w Kanadzie (pomimo te
z Nm\ L| Fundle mdll

7. Uzupetij informacje zdjeciem psa. KIiknij na wybranym zdjeciu, a kiedy

sie powiekszy, skopiuj je, klikajac

Potem, W_nowym oknie kliknij

1y -
%Pf na poleceniu Kopiuj.

8. Wklej zdjecie do pliku Word.

9. Napisz, skad pochodza te informacje, czyli Zrédto: www.wikipedia.org.

10. Zapisz wykonang prace w swoim folderze.

D Dhes ek Wi Boss Reidse [aes O P -3

Lo b ch 2 50 Bl . B oM L A uWIJn! M LF s Md
|l ot = e i w0 ‘.. g ,‘_;l.‘ﬂ . uhw_uﬂd-nl-m— » Pghar= #) &} sda -5.1-'..]"' _}_ill
L [ B e (RN O ol N e A e e ..

Labrador retriever — jedna z ras psow, nalezaca do grupy psow aportujacych, plochaczy
i psow wodnych, zaklasyfikowana do sekcji psow aportujacych.

- Nazwa rasy pochodzi od potwyspu Labrador w Kanadzie (pomimo tego, iz psy te
w rzeczywistosci pochodza z Nowej Fundlandii) oraz od angielskiego czasownika
"to retrieve" (przynosic), co wiaze si¢ z zadaniami, jakie spetniaja w myslistwie.

] Zrédto: www.wikipedia.org

Pamietaj! Jesli korzystasz z cudzych tekstow, ilustracji lub zdje¢, musisz za-
wsze napisa¢, skad one pochodza, np. Zrédto: http/plwikipedia.org.

1) Na licencji Creative Commons.
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Zaktadamy wtasng skrzynke mailowa.

m Opowiedz, co dzieje sie na obrazkach.

oczta elektroniczna, czyli e-mail, stuzy do przesytania listow przez
ternet.

Zapytaj o zgode rodzicow. Potem zatéz wtasng skrzynke poczty
elektronicznej (e-mail).

Zobacz, jak Gryzus$ zatozyt swojg skrzynke e-mail. W taki sam sposéb zatéz wiasna.

1. Uruchom przegladarke Internet Explorer 9 .

2. W polu Adresu przegladarki napisz: www.onet.pl i nacisnij klawisz Enter.

N 1y 4
3. W oknie serwisu Onet kliknij - 7/ na znaczku poczty.

-lllm'-l imformac jo, rozrywka, emac jo - Micresalt Inferne Aplorer

Pk FEdyoia '|'~'-ck- - r:\-.dM Pomee -’
Quee - Q- M B G Pweta Froe @ B 5 & -LJE B
s {8 it v . ] 2 ot “Pig -
UEEY jakie Flrong LGy Ot ward)s meabilna  grytudiBenetpl _HT,_.E.-"
onet. =% 000009
VOD Sympstis Allsgm Zumi  Gryoslies Pocats
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4. W nowym oknie wybierz okno/pole z napisem Zarejestruj sie.

Zaloguj sie Bomog »
E-mail:
| |
Hasto:
| |
Hig pamigtam hagta

[ Zaparietaj mnie na tern urzadzeni G

.
.
.
il Logowanie jest szyfrowana (S5L) 1‘5‘ o
.
i
vk

5. Napisz swoje dane.

Irmig i nazwisko:
Piec:
Data urodzenia:
Kraj:

Kod i miasto:

6. Napisz, jaki chciatbys mie¢ adres poczty e-mail. Sprawdz, czy nikt inny nie

Zarejestruj si¢ I

Twoje dane:
[ors E
O kobieta ® mezczyzna ¥
[10 kﬂﬂ CZErWEE @HZDDB §| *
[Polska S
[warszawa 00-307 | *

posiada takiego adresu. Potem wybierz domene.

Whisz nazwe:

Wyhierz domene:

Wybrany e-mail:

Wybierz adres:

| ngus ................. -‘ 1‘ ]..J
. et T
ez G

® onet.pl T O wpapl
O oppl ¥ 7 ¢.Q spoko.pl
O poczta.onet.pl O vip.onet.pl
O onet.eu O autograf.pl
O onet.com.pl O opoczta.pl

gryzus @onet.pl
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7.Wymysl hasto. Napisz je dwukrotnie w odpowiednich polach. Zapamietaj
swoj adres e-mail i hasto! Napisz swoj numer telefonu komérkowego. Gdybys
zapomniat hasta, otrzymasz nowe.

Zabezpieczenia:

Hasho: |

Pawtdrz haso: ;

Bezpieczeristwo hasla: wysokie
[ Hie wylogowuj mnse (&8

Gy zapomnisz hasta:
W przypadku, gdy zapomnisz hasia do Konta, mozesz szybko
i bezpiecznie otrzymac nowe na podany konkalkt.

Nr telefonu komdrkoweago
lub adres e-mail: HE123456799

8. Zaakceptuj regulamin poczty i przepisz kod z obrazka. Potem kliknij na polu
Zatdz konto.

Prawns —ﬂ"‘-v-/k
Przepisz kod .
- - >
o IF_u::' i, 20 rapornaem pg | akeaphulg el regulaming Konta Uyelbownik s Portaly Ongk, regulaminy Pocsty
° \E“n.'l‘ Ha Iicy na proétwsrtans fmoech danych dlobdwyth prie Grupd Onet ol 56 5 iedbba oriy ol G
Zapoisies =128 Frakow, |[ako administratora denych oFobowych, w ool readzach ushug dostgpnych w Serwisie

.4 -

.. .-/
A [5.:‘_:- ___-{'lfl'.lﬂ\: il DrZetwarIand modh dacych osobowych orzel Grupa Onet.pl 54 w oslach macketingow yoh
T N CETZFITIE WA Nl DOCNTY $30as e-manl rndormmapch handiows] wyslane) proes Grupd Onetpl 5 A w im Ml
wigdnym hub na Heckne j8) parthends Bznatowydh, ok &
Hiw metasz edeaytad kodu? o Pokaf inny _,,,_‘_/)-

[3vfab2 | *

A g .____,-"

9. Pojawi sie okno twojej skrzynki e-mail z nazwa konta, np. onetone .
gryzusdonet.pl
Przeczytaj pierwsza, odebrang wiadomos¢, klikajac na napisie
komunikaty@portal.onet.pl.

Zapisz swoj adres mailowy i zapamietaj hasto!
E Napisz swoj adres poczty elektronicznej.

....................................................................................

Czy wiesz, ze w Polsce znaczek @ nazywany jest przewaznie
matpq lub matpkq?

W innych krajach nazywa sie inaczej. W Szwecji nosi nazwe ucho
stonia albo koci ogon, we Wtoszech - slimak, w Rosji — piesek,
w Grecji — kaczqtko, na Wegrzech - rogalik, a w Turcji nazywa sie
go rozq.




ZMW 18 Korzystamy z poczty elektronicznej.

m Potacz w pary listy z wiasciwymi skrzynkami pocztowymi.

List
e - 9 listopada 16:54 [odabrans POCZTA

Witaj Gryzussul -

onet, roczta

E] Napisz list, jaki chciatbys wysta¢ e-mailem do Gryzusia.

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Wykorzystujac komputer, przepisz tresc¢ listu z ¢wiczenia 2.
Wyslij list do Gryzusia za posrednictwem poczty elektroniczne;j.

Zobacz, jak wystac list, korzystajac z poczty elektronicznej.

1. Uruchom przegladarke Internet Explorer @ . W polu Adresu przegladarki
napisz: www.onet.pl i nacisnij klawisz Enter.

i

2. W oknie serwisu Onet kliknij ~5 na znaczku 0 poczty.

W £
o 1y -
3. W oknie twojej poczty elektronicznej kliknij ‘:';j,:’}na polu z napisem
&

Nowy list. st

4. W oknie nowego listu, w polu Do: napisz adres mailowy Gryzusia:
gryzus@onet.pl.

5. W polu Temat: napisz — List. Przepisz tresc listu z ¢wiczenia 2. w pustym polu.
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e =

6. W zaktadce Zatqczniki: kliknij L“f na polu z napisem Dodaj.

[k

Sruka) hatdw

13,( Pﬁta Konta_lctl_ KalEﬂdEIIL

Anuluj | Zapissno smiic o 16:29(1 men, term)

L]
= l Howe okno

2] DDEBRANE 11 | T e
n e
Dodaj skraynke + S avmsmrpi 5
= Wyshane oo e L 3‘ I
= Szkice O1 .
3 g + Dodaj e’ _,.-frlr z du-:luwumm pliiw?
= SPAM Oao P Zalaczniki aj b & A 6w}
: = : A uzyj reykhego teksty s
= KOsz . A
bkt A-®- B p x| EE | FEEEIN|S@ = |
Codai folder + | |- y

witaj Gryzusaul
P USTRWIENIA POLILY Mam na imég Ewa i chcﬂzg-ﬂu 3 klasy. Bardzo lubig zajgcia komputerowe. Daigki Tobie | Misi duzo sig
juz nauczylam. Mam dla“Was niespodziankg. Przesytam ja do w zalacaniku.
Serdecznie l;lq-n-nzdramam'
Ewal cocc°®

| POCZTA WSZEDZIE

7.W oknie Wybierz pliki do wystania... zaznacz plik z niespodziankg, znaj-
dujacy sie na Pulpicie. Potem potwierdz wybor, klikajac na polu z napi-
sem Otworz.

Wyhbierz pliki do wystania za pomoca poczta.onet.pl

Szukaj v |@ Pulpit @| (e 5 e
r@ [i =
D | © J
Moje biezace Moje Maj komputer  Maje misjsca Klasa 3
daokumenty u:Iu:ukument}l 3‘ sieciowe
Puilpit ‘ = T
HH Micspiocziarik. |
Maje dokurmenty J 1.5( ,
? I azwa pliku: |Niespud2ianka @| [, Obwocirz b
M komputer |- b [twisaystiie piki ] o [ A ] |

¢ 8.Sprawdz, czy plik z niespodzianka pojawit sie w zaktadce Zatqczniki.

Zatarzniki: L@]Niespodzianka.bmp - 352 .6 KB

=+ Dodaj

Froblemy z dodawaniem plikdw?
uiyi zwyktego skryptu dodawania

9. Kliknij "'jj;’fna polu z napisem .

»

-

13



ZMW 19 Rozwigzujemy zadania matematyczne.

Czy pamietasz, do czego stuzy program Kalkulator?

O¥e
Powiedz, jak wyglada ikona programu Kalkulator. Napisz nazwy programow obok
odpowiednich ikon.

Powiedz, jakie czynnosci nalezy wykonaé¢, aby uruchomié program Kalkulator. Napisz
w kétkach, w odpowiedniej kolejnosci, cyfry od 1 do 4.

') Ksigzka adresowa
¥ Notatnik
¥ Paint

B kalulator

@ Internet Explorer
(5 Outlook Express

Uruchom program Kalkulator. Sprawdz, jakie czynnosci mozna wykona¢ z uzyciem
wskazanych przyciskow znajdujacych sie w jego oknie. Znajdz w wyklejance kartoniki
z wyrazami oznaczajacymi czynnosci i naklej je we wiasciwych miejscach.

F Kalkulator

[ [Backspace|[ = 7| T

mcll 21l el ol #T0seat
(Mr | | a4 |[ 5 || s ||.<

MS 1 2 3 - 1%
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Powiedz, jaki klawisz nalezy wcisng¢, aby wiaczyc — f—

klawiature numeryczna. Otocz go czerwong petla.

Pokoloruj pole ze swiatetkiem, ktére informuje o ak-
tywnosci klawiatury numeryczne;j.

D Misia zaprosita Gryzusia na wycieczke do zoo. Przy-
gotowata dla niego kilka zadan matematycznych.

gramu Kalkulator.

7 8 9
Home f PgUp
+
4 5 6
<« ->
1 2 3
End * PgDn
Enter
Pomoz Gryzusiowi je rozwigzac. Napisz obliczenia 0
w pustych polach. Sprawdz wyniki za pomoca pro- Ins Del

Stru$ wysiaduje jaja przez 6 tygodni.
Po ilu dniach w gniezdzie pojawig sie piskleta?

| |

Jedna zyrafa wazy 50 kg. lle waza cztery zyrafy?

| |

Dtugos¢ ciata stonia wynosi 7 m. Jakg dtugos¢ osiggnetoby
9 stoni, gdyby stanety jeden za drugim?

| |

W ciggu jednej godziny pingwin moze przeptyna¢ 20 km.
lle kilometréw moze pokona¢ w ciagu 4 godzin?

| |

Kangur potrafi skoczy¢ na odlegtos¢ 8 m. Jaka odlegtosc
przemierzytby, gdyby wykonat 12 takich skokéw?

| | ®



Zojecia 20 Zapoznajemy sie z programem PowerPoint.

m Powiedz, w jaki sposéb mozna zaprezentowac sie przed kolegami z klasy.

Moja prezentacja.
)
?"ii by

Obejrzyj pokaz multimedialny pod tytutem Zasady tworzenia prezentacji, znajdujacy
sie na plycie. Powiedz, co sktada sie na prezentacje.

Znajdz sze$¢ nazw zwigzanych z tworzeniem prezentacji multimedialnych, ktére uk-
ryty sie w tabeli. Pokoloruj okienka z tworzacymi je literami na rézne kolory.

S L | A | J D| Z | C B | N | M
T| A | B |G R | A F I K| A
E R|IA | T|Y | H|G F D | S
K L M| J N B S| D | X | Z
S | W | E R | D | T]|Y E R [ T
T J H| G| S F I L | M| J
O/ M | U | Z|Y K| A | U I K
M | U L T I M| E | D I A

45



Zobacz,

sposéb |

sposéb I

‘ 00700 00

jak uruchomi¢ program PowerPoint.

2

i g
E Micrasaft Office
DE powerPoint 2003

ecese
o® .
. LY

W] Microsoft Office Word 2003
[38] Microsoft Office Excel 2003
[#] Microsoft Office InfoPath 2003
Micrasoft Office Publisher 2003

PowerPoint jest programem stuzgcym do tworzenia prezentacji mul-
timedialnych, czyli pokazow taczacych tekst, obraz, dzwiek i ruch, kté-
re wzajemnie sie uzupetniajg. Podstawowym elementem prezentacji
jest slajd — odpowiednik strony w programie Word.

Budowa okna programu PowerPoint

pasek Menu pasek narzedzi

46

Sl?d L ] o zaktadka
tytutowy Kliknij, aby dodaé tytut L kiadu
- . @ slajdu
kolejny .~ * Kliknij, aby dodac tekst : ‘_"J
slajd poe ——
slajdow =T B
okno é pole
aktualnego ~ zaktadek
slajdu 'i__,l
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Wykonujemy obrazkowg mape pogody
w programie PowerPoint.

EI] Powiedz, jakie zjawiska pogodowe sg przedstawione na zdjeciach.

Powiedz, za pomoca jakich symboli mozna przedstawic zjawiska pogodowe znajduja-
ce sie na zdjeciach. Napisz whasciwe cyfry w pustych okienkach.

Cg» /) E \7@5' <

E] Wykonaj ¢wiczenie 1. z ptyty. Zapisz prace w swoim folderze pod nazwa Karta pogody.

Przygotuj prezentacje PowerPoint na temat zjawisk pogodowych. Uruchom ¢wiczenie 2.
znajdujace sie na ptycie.
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Zobacz, jak wykonac prezentacje.

1. Umies¢ symbole pogodowe na mapie pogody:

a) kliknij _ *;;-*’f na jednym symbolu, aby go zaznaczy¢,

b) skopiuj\-g.-b i wklej, uzywajac kombinacji klawiszy: Ctrl + Ci Ctrl + V,
¢) umies$¢ symbol w wybranym miejscu na mapie Polski metoda ztap,

przesur i upusc,

d) na konicu usun ze slajdu niepotrzebne symbole pogodowe.

na mapie pogody.

\
3. Wstaw kolejny slajd, klikajac *;;-*’ na poleceniu

Wstaw, znajdujgcym sie na gi-é'-.rnym Pasku Menu, :[F =

a potem na opcji Nowy slajd.
1_5,;_% Vs

Py Iy 5
CtrkM G2 o

Wtaw'
=] Nowy slajd...

3

2. W ten sam sposéb umies¢ wybrane oznaczenia temperatury

4. Wstaw do swojej prezentacji obraz JPEG z pliku Karta pogodly:

a) zaznacz pusty slajd, klikajgc na nim

e

b) kliknij %;-*’ na poleceniu

Wstaw, znajdujacym sie na
gornym Pasku Menu, a potem
na opcjach Obrazi Z pliku...
c) w oknie Wstawianie obrazu
odszukaj plik Karta pogody

e

i kliknijnanim =,

3

d) na koricu kliknij _ L*j;f’
na polu z napisem- Wstaw.

5. Zapisz wykonang prezentacje
w swoim folderze pod nazwa
Mapa pogody.

)| Mowny slajd... Ch+m 0

e
Numer slajdu 1
Data i godzins, ..

\ 71

Cipraz L )

Wstawianie obrazu

Szukaj wi |E3Ewa _ t'_lj| @'Dlaﬁ‘l
2 1 -
Moje biezgce 3 e
dokumenty Carta pogar g

@

Fulpit

..;‘ | "
Maje dokumenty ——
Mazwa plikus |Kana pogady b’.i_'| [ wistaw
M&] komPULEr | b vony s |Wszystkje obrazy [ZJ_|| [ ey ] 4



M Wprowadzamy animacje do prezentacji komputerowych.

Twoja .
AN povtAO iy
AAH

‘ 0070000

brazki i teksty umieszczone w prezentacji PowerPoint moga sie poru-

zac. Wprowadzenie animacji oznacza wprawianie w ruch wybranych

lementow slajdu.

Odszukaj w wyklejance kartoniki z wyrazami i obrazki. Ut6z z nich zdanie i naklej w od-

powiednich polach.

r

\

J ( J (

J |

, , [

Wprowadz animacje do wykonanej przez siebie prezentacji

Mapa pogody.

Zobacz, jak mozna animowac slajdy.

1y
1. Na gornym Pasku Menu kliknij %}f na opgji

L
Pokaz slajddw, a potem na poleceniu Przejscie slajdu.

2. W nowym oknie Przejscie slajdu, umieszczonym
po prawej stronie ekranu, wybierz dowolne
przejscie.

EHHI v x

Zastosuj do wrlruw&nzla;dﬁl:
Bez praefécia —=

Wyswietl pokaz
Przygotuj pokaz...
Proba tempa
Magraj narracie...

Przyciski akeii
Ustawienia akcji...
Schematy animacii... 1

Pragiécie slajdu... ©

\4

Animacia niestarl;hrdw"“—'-'""")r

Y

Ukryj slajd

Pokazy niestandardowe. ..

N . .
3. Potem kliknij _-'-/'JJ na polu z napisem | zastosuj do wszystkich slaidéw |,

L
znajdujacym sie w tym samym oknie.
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Program PowerPoint umozliwia animowanie zaréwno catych slajdéw,
jak rowniez poszczegolnych elementéw umieszczonych na kazdym
slajdzie.

Zobacz, jak animowac tekst i obrazki umieszczone na slajdzie.

1. Na gornym Pasku Menu Kliknij L"*’ “na opcji Pokaz slajdoéw, potem na po-

£

leceniu Animacja niestandardowa.

1y »
2. Zaznacz wybrany obrazek, klika- T
. - 1‘5( _,_f:_ &1 wyéwietl pokaz F5
jacnanim =5 Praygotujpokaz...
‘3% Schematy animacii... Vli‘ j
‘S _Animaca niestandardowa... r
| Przejscie slajdu...
Pokazy niestandardowe. ..
¥
3. W nowym oknie Animacja niestan- T —
N ‘
dardowa kliknij — =" na pole- LJ—
ceniu Dodaj efekt, potem na opcji [k weiice . s 1 Caworokat
0z g 2 i .
Wejscie. W Wyréanienie » [ g%, 2, prayiot o
*E| wyisde v |3k 3. Romb B
4. Wybierz dowolng animacje, na 7%l Sciesliruchu » | Sl 4. Szachownica [~ ]
przyktad Przylot, klikajac na niej 2 5. zalja
_‘5_;_ _ 4 Wiece] efeltdw..,

5. W taki sam sposéb wprowadz animacje pozostatych symboli pogodowych
i 0znaczen temperatury.

\ &
6. Aby obejrzec wprowadzone animacje obrazkow, kllknu *"“" na polu

7. Zapisz wykonang prezentacje multimedialng w swoim folderze.
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M Wykonujemy prezentacje na temat swojego hobby.

m Obejrzyj obrazek. Powiedz, jakie hobby ma myszka Misia.

Myszka Misia lubi jezdzi¢ na rowerze. Przygotowata prezentacje PowerPoint na temat
swojego hobby. Potrzebne informacje wyszukata w encyklopedii internetowej. Obejrzy;j
prezentacje Misi, ktora znajduje sie na ptycie.

Zobacz, jak uruchomi¢ pokaz PowerPoint i go zakonczyc.

1y »
1. Kliknij L*/f’ na opcji Pokaz slajdéw, s
s Vo 1 5

znajdujacej sie na gérnym Pasku Menu, Al Y by

potem na poleceniu Wyswietl pokaz. o Wy .HLW e S
2.Pokaz mozna takze uruchomié, wciska- FIEROI Pl .«

L% Schematy animacii...

jac klawisz i S rieacio st

3. Mozesz w kazdej chwili zakofczy¢ ogla- Y Pregjéde "“1‘:“

danie prezentacji, naciskajac klawisz i
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E Podobnie jak myszka Misia wyszukaj w internecie informacje o swoim hobby.

Zobacz, jak Misia szukata informacji do swojej prezentadji.

1. Uruchom przegladarke Internet Explorer 9 .
2. W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i nacisnij klawisz Enter.

3. W oknie Wikipedii (encyklopedii internetowej), w polu wyszukiwania napisz

1y »
hasto: rower i kliknij lf":jr'}“na symbolu lupy.

W

i
Y

aar [0 e LR T e | P
P D Wobh Ubow  Rarsgdss P
o o | oy [l S s = [ bemiat b poctems ] Palbierr i e dedatie., ©

S | N e = whiada, it X Soecial ofters on Sype owd... B - B~ = - Sous temsosibe o Raogdir i

R Erwry dind nivon & Ligowanis injesiags. i_‘- i
7wl - 1
- . Lessseess, ) ]
o Yic o
X Anpind  Dyshuna Cryin | Ciyoy Habona | ssezy \ - ) '@\__ o
. i .. - e —— =
Wikipepid =~ ROWer .
Walna ancvilopedia
“E Ton asyid folycry popat Tobacs et Fim &l bds
Hara gitan
[P —— Honarar - pojurd nappérany niy meqdn asoby rem ksnppcs; T8 pamacy proskisdn mschancore) eprmsane
el Rirdh w ruch [ript Eyee) rogaT.
Lirbag dntybast Fasrani v nowd nrwy welssyped oo boyhd | podobres sy af o wopiounrkos nosardpch e
e curopeytioch (ecra polths rane pochodn o brytyjie Brery Aoar i dmene] produowala rowery
g il pemre
Cigate pylasia [FAC e e
A 1R iy
Wyl I o
i FTT
R M AProds
& Egany
O @ PrEnd CaET TS
¥ D b ghaperkn T Rwaey w Potice
LFU
+ Hampetia i
= Wi inwch i
A aarn Opis oglny sesas
et Iyprwy wapdTrETy P ¥ it e 1 TLarmy rowsny wykonogs mep e el rayidprh B wfopowyth slopiw sl LS komporyiis Ukded mrdey
agasda Tl i ikl (AR STt | e aied B L. g pES S DEAE WSy TR ubii Ry it MIEATS D2 twkle e prnehdded LCuchinal | SyELem
Ania Jrrasny prrsioden [pTSCTUCE reengimes pecUcRgcy Icuch n kot incachows £ sAfrych dodoisch Tyhdw iU swangits, Tasdyacy tg w parkces) Hywapy et modsis T
et rigrpdern i vhacymarnym mabien Carding, Harmitn migd byl sttres, doslapos ey kepoumi pedalas w ik fuom, Lonpaks beb harradcs bt & prwnghg weegticng]
- 1y padnakc drisincs na oBpcy machamera | il jradrey] ydrubeome | hamulics npera (Ramulos Ercrgpkows, hamics 'W-brake] Conar populmesyrs w rousock
- .y Fowmiaiien barcTous CHucris £t [CARicr nwstia L7CACY TR} E00 Ly o owerch SmaryTac pradnaga . |k o fyinega ksl 1)

Opowiedz o swoim hobby, czyli o tym, czym zajmujesz sie dla przyjemnosci w wolnym
czasie. Napisz kilka zdan na ten temat.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1) Na licencji Creative Commons.
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ES] Narysuj, co najbardziej lubisz robi¢ w wolnym czasie.

Wykonaj prezentacje PowerPoint na temat swojego hobby. Wyko-

rzystaj grafike oraz informacje wyszukane w internecie. Wybierz sza-
blon projektu i zastosuj animacje.

Zobacz, jak wybrac szablon projektu swojej prezentaciji.

1. Kliknij L”f} na opcji Format, znajdujacej sie na gornym Pasku Menu, potem

&g e
W&

na opcji Projekt slajdu.

1, m

i @ s

| Eormaki! a y kolorow

A czcionka... 1 i1 Schematy animaci
PunkEOry | NUMEracis —m— Zastosuj szablon projektu:

WY Obiekt..
N E E

2. W oknie Projekt slajdu, znajdujacym sie po prawej

stronie okna programu PowerPoint, wybierz dowol- - - L
ny szablon projektu.

‘\_ ¥

;z Projekt slajdu... ¥ ,.x"AI Ai
5=l Lklad slajdu. ..
A

Pamietaj o napisaniu, skad pochodza skopiowane przez ciebie informacje orazilus-

tracje, np. Zrédto: www.pl.wikipedia.org/wiki/Rower.
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| -Z recia 24 Przedstawiamy swoje prezentacje.

Uczniowie klasy trzeciej przygotowali prezentacje PowerPoint na temat swoich ulubio-
nych zajec. Ewa lubi jezdzi¢ na tyzworolkach, Tomek bardzo dobrze gra w szachy. Po-
wiedz, gdzie dzieci znalazty potrzebne informacje i zdjecia.

Elh“‘--‘h—-lﬁhﬂ-h—
bk el b L L

1 @z tma@rs - He T IR O R
T i

Ewy -

A e g e e i aaas e ey
L CIEYTIE . 1

Eou W Al

T %

Fr - SRR o et
1 wikipdaia orpfilE vl weonoiil
w Neancl Creative Commons

L LT

Prezentacja
Tomka

S

Przedstaw przygotowang przez siebie prezentacje PowerPoint przed kolezankami i ko-
legami z klasy. Podczas pokazu opowiedz o swoim hobby. Obejrzyj prezentacje swoich
kolegdw i uwaznie wystuchaj ich wypowiedzi.

E] Napisz, ktéra prezentacja podobata ci sie najbardziej i dlaczego.

1) Na licencji Creative Commons.
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M Instalujemy program Logomocja.

m Rozwiaz krzyzéwke i odczytaj hasto.

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

1) Nazwa edytora grafiki.

2) Potrafi przeniesc obrazek z kom-
putera na papier.

3) Nazwa edytora tekstu.

4) Usuwa niepotrzebne fragmenty
rysunku w programie Paint.

5) Sie¢ faczaca komputery na catym
Swiecie.

6) Obrazek wstawiony do tekstu
w programie Word.

7) Wyswietla efekty pracy przy kom-
puterze.

8) Dzieki niej mozna poruszac kur-
sorem po ekranie monitora.

E] Powiedz, jakie znasz programy komputerowe. Napisz ich nazwy w pustych polach.

Znam programy komputerowe:

( N\ 7
e ) L )
( N\ 7
\ V AN v

0d dzis bedziemy
prawdziwymi informatykamil
Nauczymy sie instalowaé
program Logomocja,
przeznaczony do programowania,
czyli tworzenia innych programéw
komputerowych.

y ~ =" Zainstalowanie programu komputerowego to inaczej umieszcze-

nie i dziatanie.

nie w pamieci komputera plikdw, ktére pozwalaja na jego uruchomie-
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Zobacz, jak zainstalowac program Logomogja. 23_( .

1. Uruchom ¢wiczenie 2. znajdujace sie na ptycie. il =
2 agine Dema
2. Kliknij "'j na ikonie programu Logomocja-Imagine Demo, aby rozpo-

czyc Jego- mstalacje.

3. W otwierajacych sie kolejno oknach Program instalacyjny Logomocja-Imagine

Demo klikaj LJ na polu z napisem Dalej, aby kontynuowac instalacje.

£ Propram instalscyjny Logomoc ja-lmagine Demo

""" . . Vlpdsen r lolider dicekmy ]
!l"l'lt&l‘l‘l'f ‘-_\I' programie y . il may bl sairatalosvany pecgrem Logomccirimagine Demc?

instalacyirym Logomocja-Imagine Logo
Demo.

7 Progam nstalacyry cenctshas Logomocirdimagne Demo do porghiaegs
Program Logomocisnsgre Diemo v 2000 008 zostsne '_..J b
canctyowsry ra Twom kompuore

Zalavane il zambnigoes wizpikich nrpch unuchomiongch

Fler proycisk, Dusiey. sby kontpreacwsd. Jeill chossz chredid inny olde, kilond prepoink
Proeglada
prigiarndey pried IEpGC IR pcceTu ralalacy

C:\Prosgiam Fled\Logomosia Desns _P'lm
‘efpbeeiz praponi. Duls), sby korlpmucesd, bbs Snuly, shy
TahohcTpl ralalece
1 \ A 2 o 1 Y
. N peogram W o nafmnee 17,5 MB wainego ssejeca na dysku g

=
< Witeca Dok 0 _fuby

‘. Program instalscyjny Logomoc ja- kmagine emo £ Program instakscyjny Logomoc ja-lmagine Demo

Wilsiear lobdes Menu Slail L Wilneir dodathome crpnaoict L

G majy el wrmsencoore shadly &9 peogramu’ 'l Lk Jakin docdalk oves coynnodel chonis wlianad T -Log
@ Program netalscyng thwiny shndly do prograse w porehizpn Rokdere Man szmdﬂmcwmlﬂudtmmimﬂpndcmnm

L St imagre Do, L

Kid praycish Diei. aby konfyrmowsd. Jedl choesz okuedé inny foder, kikend pyoik Dotz kony.

Praoglada [#] Utvacizpt: skt s plpecses

Lagomaciyimagne [emo | e oo

[#] Povasrat inzizarense g 2 programen Logomocia nagee
[#] Provagzad ioeirsmenss igf 2 programes E o pastacs

ot s 1y 1y

A
& g » &
< Wilees Doy ¥ iy « Wislecs Daley» W5 iy

4.W nowym oknie kliknij X j na polu z napisem Instaluj, aby zainstalowac

3 &
program. Kiedy proces instalacyjny sie rozpocznie, nie wolno klikng¢ na polu
z napisem Anuluj. Instalowanie programu moze potrwac kilka minut.
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£ Program instalscyjny Logomoc ja-Imagine Dema ¥ Propram instalacyjny Loponsst ja-Inapine Demo

(Lot
Prosog coshad. wi ralalcesan programm Logomocsa- magines [hamo na Trecim
[F I

Gtomy da inspoerpeia ndtalaci

Program netalscyng el s gobowey do sapocapcia relalech Logomocss- magne
Do i bt boagutain

Kl praycink: Insta, sby wapoczed irntalacy lubwlecs, jedl choeaz presjzed b Dik oorgmeaia pilkdaw
i wlivienia I \Prosgain P\ Legermess Doy Pokany\Lierks e

|!IIIIIIIIIIIIIIIiIIIIIIIII

docelcas
CAPragram Fies\L oguoecys Dems

Foolder w Meruw Slat
[ Y P

Waykaane clemanty.
Dhaclas g
Uitwomryed st s puipecie:

Irne cpce
Fiomagtad setiTorbires fp | oy i Legamosy magns
Pimagaad sooazerzeanee bgl 2 peogeamen Edby posan 1
W

‘5., i
B i

3
=S

: : T W : ]
5. Po zainstalowaniu programu kliknij — " na polu z napisem Zakoricz.

N

Zakoniczono instalacje
Logomocja-Imagine Demo

Frogram dlalds piy 2aone 2 nst Sk Lagofnos i s
Doz i Trsoim komputisize. Apikascis mode beed unachomions
popiaes ulpcis tanstalomanpch tadide,

Kl prryocink Zekofcz, sby zekodond ralslsc

] Wnschorn aphb.acm bivaz

1y

Zabotes Wb 45

6. Jezeli proces instalacyjny przebiegt prawidtowo, na Pulpicie pojawia sie dwie

ikony — graficznego Edytora postaci ¥ i programu Logomocja ‘f;méﬁi“ :

= =1 Program Logomocja stuzy do tworzenia prostych programéw kompu-
terowych, dzieki ktérym moga powstawac, na przyktad, rysunki figur
geometrycznych.

W programie Logomocja obrazek przedstawiajacy matego zétwia 4;}
porusza sie po ekranie monitora, wykonujac polecenia programisty,
czyli ucznia. Zétw moze przesuwac sie, np. do przodu, do tytu, w lewg
strone lub w prawg strone, rysujac rézne ksztatty.

25

57



Stawiamy pierwsze kroki w grafice zé6twia.

m Narysuj najkrotsza droge, jaka musi pokonac zétw, idac do sataty.
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Budowa okna programu Logomocja

Pk [deia widoh Cpce Sora Pomad

aH® & a0Eco-® & ume 6@ Pasek skrotéw Jl

Ekran graficzny

4

Z6tw
fitamy w Logesocji, pulskir] sdycji [negioe
Ekran tekstowy |
*
Pole przeznaczone Pole, w ktérym sg widoczne
do pisania procedur napisane procedury




o

Zobacz, jak odtworzy¢ pokazy dostepne w programie Logomocja.

1. Otworz okno z projektami, klikajac L’*"’ na ikonie & Otworz projekt,
znajdujacej sie na Pasku skrétéw.

£ We: L3 a deinonstracyjna Logomocji-lmagine

PII! : “Widok Opcje Srona Pomoc

ElH?? e pOma-e-%- ¢ unae 5 B

2. W otwartym oknie Otwdrz

projekt kliknij na ikonie ok v [ g 7] « @ of E-
pierwszego projektu, T A rr——
zatytutowanego album. o [Slaegard el
T . [#lpoleceniazplly el
Potem potwierdz wybér, [#)rysowanke
inkaj,qc na polu z napisem ;]gt;:"“‘
Otworz. 411
X, /
MNazwa pilkus  [albuen Ome 1
Typplur  |Projekty Imagine =] Anului I
Opcie... |

zdjeau umleszczonym
po lewej stronie ekranu,
aby zobaczy¢ jego
powiekszenie. Obejrzyj
pozostate zdjecia

znajdujace sie w albumie. ﬁ,‘ %

4. Postepuj w podobny sposéb, aby zapoznac sie z pozostatymi gotowymi
projektami: gra, polecenia z pliku, rysowanka, sortowanie, spirale, ubieranie

choinki, zegar?2.

1
3' KIIanJ L-‘J na ma*ym M Eliknij w mininturkg po lewej. by
A v robacry joj powigkszenie
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Rysujemy w programie Logomocja.

Zobacz, jak uruchomi¢ program Logomocja.

2\ ;
- 4
sposéb | ﬁ & &
Logomocja-Im
agine Demo
sposob I 1y -

& Usuwanie Logomocii-Imagine Demo

Uruchom program Logomocja. Zapoznaj sie z poleceniami znajdujacymi sie w tabeli.
Napisz kilka z nich na Ekranie tekstowym i obserwuj, jak z6tw porusza sie po Ekranie gra-

ficznym.
PROCEDURY ZOLWIA OPIS PROCEDUR
pz | Pokaz zétwia Z6tw jest widoczny na ekranie graficznym.

Z6kw usuwa wszystko, co znajduje sie na Ekranie

¢s | WyczyscEkran graficzny graficznym, i ustawia sie w pozycji poczatkowe;j.

Z6tw przesuwa sie do przodu o podang ilo$¢

np ... | IdZ naprzéd podang ilos¢ krokéw krokow (pikseli), np. np 60.

Z6tw przesuwa sie do tytu o podang ilo$¢ krokéw

WS ... | IdZ wstecz podangq ilos¢ krokow (pikseli), np. ws 75.

Z6tw obraca sie w prawo o podany (w stopniach)

PW ...| Obrdc sie w prawo o podany kqt kat, np. pw 90.

Z6tw obraca sie w lewo o podany (w stopniach)

W ... | Obrocsiew lewo o podany kqt |\ " "\ 60,

wroc | Wrdéc Z6tw powraca na srodek Ekranu graficznego.




T —
I
I
B
Zobacz, jakie polecenia nalezy napisa¢ w programie Logomocja, I
aby za pomoca z6twia narysowac kwadrat.
1. Jezeli pomylisz sie w trakcie pisania polecen i ruch wykonany przez zétwia
okaze sie nieprawidtowy, to usun niewtasciwy rysunek za pomoca proce-
dury ¢s — Wyczys¢ Ekran graficzny.

2. Na Ekranie tekstowym napisz pierwsze polecenie, np 100, a nastepnie po-
twierdz je, wciskajac klawisz Enter (z6tw przesunie sie 100 krokéw do przo-
du). Pamietaj, aby pomiedzy kazdym poleceniem a liczbg wstawic spacje.

3. Napisz polecenie: pw 90, a nastepnie potwierdz je, wciskajac klawisz Enter
(z6tw skreci w prawg strone pod katem 90°).

0

4. Napisz kolejne polecenia. Po napisaniu kazdego z nich wciskaj klawisz
Enter (z6tw narysuje kwadrat i powrdci na swojg poczatkowa pozycje).
Pamietaj, aby kazde polecenie potwierdzi¢ klawiszem Enter.

Procedury Ksztatt narysowany przez zétwia

np 188
pw 28
np 100
pw 928
np 168
pw 90
np 160 I .
pw 90 s

) ) D ) =) ) ) D

Uwaga! Kwadrat moze by¢ narysowany za pomoca polecenia lw. Wowczas
procedury beda nastepujace: np 100, lw 90, np 100, lw 90, np 100,
Ilw 90, np 100, Iw 90.
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Sprawdzamy swoja wiedze i umiejetnosci.

_

Odszukaj w wyklejance ikony programéw: Word i PowerPoint oraz ich narzedzi. Naklej je
we wiasciwych polach.

Numerowanie

Przejscie slajdu
Tabela Wyswietl pokaz
Autoksztafty Animacja niestandardowa
Kolor czcionki

Projekt slajdu

Pokoloruj na niebiesko te pola, w ktérych sa umieszczone urzadzenia wejscia, a na zétto te,
w ktorych znajdujg sie urzadzenia wyjscia. Potacz je strzatkami z wiasciwymi nazwami.

Urzadzenia
wejscia

Urzadzenia

wyjscia
253 > —
' =t




D Odpowiedz na pytania, podkreslajac wtasciwg odpowiedz.

1) Jakim plikiem jest dokument zapisany w programie Word?

a) Tekstowym. b) Multimedialnym. ¢) Graficznym.

2) Co w programie PowerPoint jest odpowiednikiem strony edytora tekstu Word?
a) Slajd. b) Wiersz. c) Okno.

3) Do czego stuzy narzedzie Numerowanie?

a) Do utworzenia pliku Paint.
b) Do utworzenia numerowanej listy w programie Word.
¢) Do utworzenia tabeli.

4) Ktorego narzedzia nalezy uzy¢ do obrdcenia obrazka w programie Paint?

a) Przezroczyste tto. b) Przerzué/Obroc. c) Wybierz kolor.

5) Jak inaczej jest nazywana poczta elektroniczna?

a) Nazywana jest a-mail.
b) Nazywana jest e-mail.
¢) Nazywana jest amails.

6) Jak nazywa sie program stuzacy do tworzenia prezentacji multimedialnych?
a) Word. b) PowerPoint. C) Paint.

7) Co to jest animacja obrazkow?
a) Kopiowanie obrazkéw.
b) Wprawianie obrazkéw w ruch.
c) Kolorowanie obrazkéw.

8) Obrazek ktérego zwierzecia wystepuje w programie Logomocja?

a) Zyrafy. b) Matpy. c) Zétwia.

9) Ktdry sposrdd tych adresdw poczty elektronicznej zostat napisany poprawnie?

a) anna$nowak.op.pl b) ewa.nowak@op.pl c) tomek@op.pl@

10) Ktoére okreslenie jest nazwa przegladarki internetowej?

a) WordArt. b) Internet Explorer. ¢) Logomocja.
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Obejrzyj obrazki. Powiedz, gdzie Misia i Gryzus$ wybierajg sie na wakacje. Odszukaj po
trzy obrazki, ktore facza sie ze sobg tematycznie. Potacz je strzatkami. Pokoloruj jedna-
kowo ramki obrazkéw w kazdej grupie.




