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WITAJ MISIUV! CZESE GRYZUSIU !
JAK SIE CZUTESZ DZIEKUJE, BARDZO DOBRZE.
PO WAKACTACH: MASZ PLAN ZAJEC?

(BN

TAK, OCZYWISCIE. PIERWSZE MAMY
ZAJECIA KOMPUTEROWE -
MOJE ULUBIONE.

)%

MOJE TEZ. MYSLE, ZE WIEM JUZ
WSZYSTKO O KOMPUTERACH...

PAMIETASZ, ILE SIE JUZ .

NAUCZYLISMY? RYSOWACIPISAC,
-

TU SIE MYLISZ MISIU. ROZMAWIALEM Z NASZA
PANIA. POWIEDZIALA, ZE W TYM ROKU SZKOLNYM

KOMPUTER ODKRYJE PRZED NAMI JESZCZE
NIEJEDNA SWOJA TATEMNICE...




Jestem bezpieczny
w pracowni komputerowej.

Postuchaj uwaznie, czytanych przez nauczyciela, rad myszki Misi. Powiedz, na czym
polega bezpieczna praca przy komputerze.
( )
Dziecko moze spedzac przy komputerze
nie wiecej niz 2 godziny dziennie. Koniecz-
ne jest wietrzenie pokoju i wykonywanie
¢wiczen rozluzniajgcych. Podczas pracy
przy komputerze nalezy zachowac prawi-
dtowaq postawe ciata. Monitor powinien
znajdowac sie w odlegtosci wyciggnietej
reki dziecka. Tylko osoba dorosta moze roz-
tgcza¢ elementy zestawu komputerowego.

g

Odpoczywaj czynnie na Swiezym powietrzu.
> Nie zapominaj o swoich domowych obowigzkach.

E Odpowiedz na pytania, piszac wyraz tak lub nie.

Czy podczas pracy przy komputerze nalezy siedziec¢ prosto?

Czy mozna grac¢ w gry komputerowe przez caty dzien?

Czy mozna jesc podczas pracy przy komputerze?

Czy dziecko moze samo naprawiac komputer?

Czy pamietasz, ze program, ktérego uzywamy do rysowania
i kolorowania, nazywa sie edytor grafiki Paint?
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Przypomnij sobie, jak w prawidtowy sposéb wytgczy¢ system i komputer. Odszukaj

w wyklejance odpowiednie obrazki i naklej je w pustych polach.

)




Moje miejsce pracy przy komputerze.

EI] Zobacz, jak wyglada pokdj myszki Misi. Narysuj swdj pokoj
i swoje miejsce pracy przy komputerze.

Na podstawie zdjecia i obrazka opowiedz, jak powinno wyglada¢ miejsce pracy przy
komputerze.




zy

Pokoloruj rysunki tylko tych urzadzen i przyboréw, ktére s potrzebne do pracy pr

THep—— >
A@——= @ )

komputerze.

|||||III|||I||IIII|

Czy pamietasz, ze na Pulpicie komputera znajduja sie ikony, czyli
mate obrazki, ktére symbolizuja okreslone pliki, foldery lub programy?

Uruchom komputer i odszukaj na Pulpicie ikony poznanych programéw.
2 Nazwij je. .



Jai moja rodzina. Tworze foldery.

Drzewo genealogiczne to wykres
graficzny zawierajgcy imiona

i nazwiska przodkéw i potomkéw
danej osoby.

[I] Napisz imiona cztonkéw twojej rodziny w pustych polach.

[ BABCIA

[ DZIADEK

BABCIA j

DZIADEK j

1 jo

7T Folde innym
]
L nognik oliki,

progra

Utwérz na Pulpicie swoje drzewo genealogiczne, zaktadajac w tym celu kilka folderéow
i podfolderéw. Nazwij je imionami cztonkdéw twojej rodziny.



\\_) Wekecz

Rozmies¢ ikony wedtug
Odswiez

Wklej
Wklej skrot

Cofnij Zmien nazwe Ctrl+Z

Wiasciwosci grafiki...

Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

> b (O wyszukaj [ Foldery -
J L Fa Jpl

Opglsgraﬁki .......... @

3

[} Folder

=
i

|5 C:\Documents and Settings\Tamara M\Pulpit\Tomek v |
Zadania plikow i folderow 1
(7) Utworz nowy folder é/
9 Publituj ten Folder v sieci -
web Widok 4
k< Udostepri ten folder Rozmiesé¢ ikony wedtug »
Odswiez

Inne miejsca

Szczegoly

Dostosuj ten folder...

Wklej
Wklej skrot
Cofnij Zmien nazwe ~ Ctrl+Z

F e
"k, Wiasciwodci
.

| @ Skrot

B Aktowka
@ Dokument Microsoft Word

51 Prezentacja Microsoft PowerPoint

%] Format RTF
E] Dokument tekstowy

j] Microsoft Wave Sound Format

Przejdé

- .

Or .
. .
------------

3. W folderze swojej mamy utwoérz dwa podfoldery
i nazwij je imionami babci i dziadka - rodzicow

mamy. Podobnie zréb w folderze swojego taty.

—

Nowy folder

|
|

gt
Tomek

Tomek

sl
/ Tomek\

(s

mama Marysia

-

s

tat} Zb&k
s
babcia Balbinka dziadek Piotru$ babcia Stasia dziadek Felu$ 2

1. Nazwij utworzony folder
swoim imieniem.

2. W swoim folderze utwoérz
dwa podfoldery i nazwij
je imionami mamy i taty.

- él

Wiasciwie dobrane nazwy folderéw pozwalaja utrzymac porzadek
w komputerze. Nazwa folderu powinna okresla¢, do kogo on nalezy
i CO w nim mozna znalez¢.



Kosmiczna przygoda.
Poznaje rodzaje pamieci komputerowej.

Sprawdz, czy masz dobrg pamieé. Przyjrzyj sie obrazkowi i postaraj sie zapamietac
wszystkie szczegoty. Potem zakryj obrazek i wymien to, co zapamietates.

Zdolnos¢ do przechowywania i ponownego przywotywania obra-
zow, dzwiekéw lub informacji nazywana jest pamiecia. Posiadaja ja
ludzie, niektére zwierzeta, a takze komputery, telefony komorkowe,
cyfrowe aparaty fotograficzne i kamery.

10



Otocz petlami urzadzenia zaopatrzone w pamie¢, dzieki ktérym mozna utrwali¢ kos- s
miczne przygody Misi.

A b Pamiec¢ komputerowa to urzagdzenie komputerowe, ktére stuzy

coocwo  do przechowywania informacji i programoéw. Informacje mozna
przechowywac takze na zewnetrznych nosnikach pamieci -
ptytach — CD lub DVD, Pen Drive.

{

dysk twardy Pen Drive ptyty - CD, DVD

Informacje zapisane w pamieci komputera mozna w razie potrzeby

11



Twoi koledzy z drugiej klasy wykonali rysunki na temat wspomnien z wakacji. Opowiedz,
jakie miejsca odwiedzili. Dokoncz kolorowac rysunki.

Odgadnij, za pomoca jakich narzedzi programu Paint zostaty wykonane podane rysun-
ki. Potacz linig rysunek z odpowiednim narzedziem.

0 &

12
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Edycja Widok -.Obraz Kolory Pomoc
Nowy Ctrl+N
Otworz... 1 Ctrl+O
Zapisz <1y Ctrl+S

Zapisz jako... o

a) na Pulpicie monitora,

Zapisz jako @

Zapisz w: [ @ Pulpit v] 0 gl
A _IMoje dokumenty
L;.b ﬂ Mdj komputer
Moje biezace Moje miejsca sieciowe

dokumentyi 134
B L ¢

Pquigg/ Toeeeaaese A

\Q)! Nazwa pliku: [ Malowanki

Mdj komputer

Zapisz jako typ: [Mapa bitowa 24-bitowa (*.bmp;*.dib) v[ [ Anuluj ]

b) na Pen Drive.

Zapisz jako @

Zapisz w: [@Pulpit v} Q@
3 Dyski twarde
[ ¢>
' - Dysk lokalny = Dysk lokaln
Moje biezace P Y ) V S Y () Y
dokumenty

E

Pulpit




R - ecia 6 Rysuje figury geometryczne w programie Paint.

EI] Znajdz w wyklejance nazwy figur geometrycznych. Naklej je w odpowiednich miejscach.

H O A

7 Czy pamietasz, ze figura, ktéra przypomina
sptaszczone koto, to elipsa?

@ Przyjrzyj sie obrazkom. Narysuj figury geometryczne, z ktérych zostaty wykonane.

Obrazki

Figury

b

E] Zastandw sie, co jeszcze mozna utozy¢ lub narysowac z figur geometrycznych.

14




Zobacz, jak narysowac trojkqt A w edytorze grafiki Paint.

1. Wybierz narzedzie @ Wielokgqt.

2. Rysuj pierwszy bok trojkata, trzymajac wcisniety C;f . / 4, f'
1y /NG
3. Kliknij =" w miejscu, w ktorym powinien konczy¢ sie drugi bok. éj

>

Czy pamietasz, jak narysowac znane figury geometryczne w progra-
mie Paint?

Rysujemy i prostokat i @ elipse, trzymajac wcisniety
v : : o -
d Rysujemy kwadrat i koto , trzymajac jednoczes$nie

\
wcisniete: ,{’%\‘i g l

o
S

Narysuj latawiec z ogonem, sktadajacy sie wytacznie z trojkatow.

15



Dary jesieni pod Lupg.

F'II

Odpowiedz na pytania: Jakie dary jesieni zbieramy w sadach i ogrodach? Dlaczego nalezy
jes¢ owoce i warzywa?

kasztanowiec jarzebina

16



Znajdz na rysunku wszystkie miejsca, w ktorych nie jest on dokonczony. Dorysuj braku- s

jace elementy rysunku, a nastepnie pokoloruj go.

N d

Zobacz, jak dorysowac szczegdty rysunku w programie Paint, aby moc go
p0k0|0rowaé. Plik Edycja Widok Obraz Kolory Pomoc

1y
. Kliknij — =

¥

elemencie rysunku, aby go
powiekszyc.

3. Dorysuj brakujace elementy. Potacz je bardzo dokfadnie, '#
aby nie pozostawic¢ zadnej luki. R

4. Po uzupetnieniu luk przywrdc 2
rysunkowi rzeczywiste wymiary. 7 A

5. Nastepnie pokoloruj rysunek.




Polska w Europie. Narzedzie Krzywa.

i
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- Polska lezy w Europie. Podobnie jak inne panstwa, posiada wiasne
- . .

. symbole narodowe, czyli: godto, flage i hymn.

-

i

g YR
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E Narysuj flage Polski w programie Paint.

Zobacz, jak wykonac to ¢wiczenie w komputerze.
1. Narysuj dwie osobne faliste linie, wykorzystujac narzedzie | ¢ ' Krzywa.

~_ _— —

2. Zaznacz jednag linig, uzywajac narzedzia | Zaznacz, i potacz ja z druga.

3. Zaznacz potaczona linie falistg i skopiuj jg 2 razy za pomoca jednoczesne-
go wcisniecia klawiszy: e § + C[j e § 4+ V|

4. Potacz liniami oba brzegi flagi, uzywajac narzedzia| ™/ Linia.

5. Pokoloruj flage odpowiednimi kolorami.

19



Symbole Unii Europejskiej.
Wykonuje flage w programie Paint.

Pamietaj!

Unia Europejska, czyli wspdlnota
panstw Europy, posiada wtasne
symbole - flage, hymn i mas-
kotke, ktéra ma na imie Syriusz.
Polska wstapita do Unii Europej-
skiej 1 maja 2004 roku.

E] Przyjrzyj sie uwaznie fladze Unii Europejskiej, a potem uzupetnij zdania.

Flaga Unii Europejskiej jest w kolorze . Znajduje sie

na niej gwiazdek koloru.

@ Poznaj flagi panstw sasiadujacych z Polska. Potacz nazwe panstwa z jego flaga.

[3] Wykonaj flage Unii Europejskiej w edytorze grafiki Paint.

20



Zobacz, jak wykonac to ¢wiczenie w komputerze.

1. Zaznacz wzorcowq gwiazdke wraz z ttem.

2. Skopiuj ja, wciskajac jednoczesnie klawisze:
o l + €, anastepnie wklej, wciskajac klawisze: e l + V1.

3. Umies¢ wklejong gwiazdke
metoda ztap, przesun i upus¢
w wybranym miejscu na fladze.
W ten sam sposéb skopiuj
i wklej jeszcze jedenascie
gwiazdek.

4. Wskaz tto, na ktérym znajduje si¢ wzorcowa
gwiazdka, za pomoca narzedzia | #| Wybierz
kolor. -

5. Nastepnie pokoloruj tto, na ktérym
znajduje sie dwanascie gwiazdek,
za pomoca narzedzia| ¢ | Wypetnianie
kolorem. o

Pokoloruj flage Unii Europejskiej.

21



Symetria to inaczej odbicie lustrzane rysunku, obrazka
lub przedmiotu.

symetria pionowa symetria pozioma

Dorysuj brakujgce potowy. Naklej pod obrazkami odpowiednie podpisy, odszukane

w wyklejance.

Czy pamietasz, ze uzycie narzedzia ‘ Przezroczyste tto utatwia

przesuwanie i tgczenie ze sobg fragmentéw rysunkéw w edytorze
grafiki Paint?




Umies¢ w zwierciadle odbicie lustrzane myszki Misi. Wykorzystaj do tego celu
narzedzia edytora grafiki Paint.

Zobacz, jak wykonac to ¢wiczenie w komputerze.

1. Zaznacz obrazek przedstawiajqcy Misie, wybierajac narzedzie y*“p

2. Skopiuj obrazek, wciskajac jednoczesnie klawisze:
ei §+ C 1 iwklejgo, wciskajac klawisze: e |+ E

3. Z gornego paska Menu wybierz
opcje Obraz oraz polecenie
Przerzué/Obrd¢.

Kolory Pomoc

Przerzu¢/Obrac...
Rozciaggnij/Pochyl...

Przerzucanie i obracanie
4. W oknie Przerzucanie S T—
. . . rzerzucanie lu I i
i obracanie wybierz ,f )
. , @ Przerzu¢ w p02|0m|e(
polecenie Przerzu¢ | e
K . b kac (T Przerzu¢ w pionie
w pozmm/e,.a y u?ys ac O Obréé o kat
symetrycznie obrécony

o
obrazek.

1807
2707

5. Zaznacz obrocony obrazek myszki Misi za pomoca narzedzia |7 |Zaznacz
i umies¢ go wewnatrz ram lustra metoda ztap, przesun i upuscé.

23



Warto miec przyjaciét. Przyjaciele sg dla siebie zyczliwi i zawsze
sobie pomagaja.

E Przeczytaj przystowia o przyjazni. Przyjrzyj sie, w jaki sposéb
zostaty one napisane. Pokoloruj na zielono pole z przysto-
wiem napisane czcionka pogrubiona| B |, na - czcion-
ka pochylong, czyli kursywa | £ |, a na niebiesko - czcionka
podkreslona | U |.

Prawdziwych przyjaciot poznajemy w biedzie.

Nigdy nowa przyjazn nie doréwna starej.

Kto znalazt przyjaciela — skarb znalazt.

‘ == W edytorze grafiki Paint mozna nie tylko rysowac i malowac, ale takze
o  vv N pisa¢. Do pisania stuzy narzedzie & Tekst.

E Uzupetnij zdania na temat twojego przyjaciela.

M&j przyjaciel ma na imie

Lubimy razem

Pomagamy sobie w

24



@ Przepisz podane wyrazy wedtug wzoru w programie Paint.

VA 4

aZ

‘_Q

przyjaciele Prz)
przyjaciotka przyjaciel

Zobacz, jak napisac tekst w edytorze grafiki Paint.

1. Kliknij {13‘

> £

' na ikonie narzedzia | A | Tekst.

2. Umies¢ pole do pisania tekstéw
w wybranym miejscu.

3. Wybierz wielkosc i ksztatt liter.

Europa Srodkowa

4. Wybierz kolor liter z (M | |!|!=|!=l!==l!=l!=== Palety koloréw. *

5. Pisz wyrazy w polu przeznaczonym do pisania tekstow.

Narysuj portret swojego przyjaciela w programie Paint. Podpisz swoj rysunek za pomo-
cg narzedzia Tekst. Zapisz swojg prace w komputerze.

25



Hobby to czynnos¢ wykonywana dla przyjemnosci w wolnym czasie.
Moze nim by¢ zbieranie roznych przedmiotéw.

Oto moja
kolekcja.

Uzupetnij zdania wyrazami z ramki. Zwré¢ uwage na sposéb, w jaki sg zapisane po-
szczegolne zdania.

stoniki pocztowKi hobby monety znaczkow

Misia ma ciekawe

Kolekcjonuje porcelanowe

Tata Misi zbiera stare

Gryzus umiescit swojq kolekcje w trzech klaserach.

Mama Gryzusia zbiera z podrézy.

26



Czy pamietasz, ze wielkie litery piszemy, trzymajac wcisniety klawisz

- Shift lub wykorzystujac klawisz - Caps Lock?

E] Dokoncz zdanie. Narysuj najciekawszy przedmiot ze swojej kolekgji.

Lubie zbierac ! b

Sprawdz, czy potrafisz rozpoznac réznice miedzy kolorowymi literami. Otocz czerwo-
nymi petlami wszystkie litery pogrubione i potacz je z ikona | B | Pogrubienia, zielonymi
petlami — pochylone i potacz je z ikong | £ | Kursywy, a niebieskimi - litery podkreslone
i potacz je zikona @ Podkreslenia.

[u]

C
AN dpy g
C

A A
g A

.
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Czy pamietasz, ze program W

sie Word (czytaj: terd)?

1. Przypomnij sobie, jak mozna
uruchomi¢ program Word.

.'. rﬁi Microsoft Office

(TSNS | 1 Gadu-Gadu 10
e Internet Explorer
@ Akcesoria

@ Outlook Express

Pisze list do Swietego Mikotaja w programie Word.

, ktérego uzywamy do pisania, nazywa

Microsoft
Office Word

E Microsoft Office Excel 200
4 Lj Microsoft Office Outlook 2003
4 @ Microsoft Office PowerPoint 2003

B9](=1[E3
Wpisz pytanie do Pomocy  [= |

= 37 - @) st BIR

OO I IR S - B L D I B N RN S I B

- - - — = = =

str. 1 sekcgja 1 1f1 Poz. 2,5cm wrs 1 Kol 1

| Rysui- Lo | Autoksaatty ~ N\ \Dode“:mﬁl&vuvfﬁgiﬁ!

Polski

REJ| ZMN| |ROZ | |ZAS

3. Aby napisac kolorowy tekst, uzyj narzedzia Kolor czcionki.




E] Potacz opis dziatania klawisza z jego zdjeciem.

Przenosi kursor myszy do nowego wiersza.

Robi odstepy miedzy wyrazami.
Pozwala pisac wielkimi literami.

Prawy ............ stuzy do pisania polskich znakow.

Czy znasz zasady pisania listow? Oprdcz tresci, list powinien zawierac
nazwe miejscowosci i date, zwrot grzecznosciowy do odbiorcy i podpis.

E] Uzupetnij list do Swietego Mikotaja.

Drogi Swiety Mikotaju!

Mam na imie

Mieszkam w

Marze, aby dosta¢ w prezencie

Czekam na Twoje przybycie 6 grudnia.

E Uruchom program Word i przepisz list do Swietego Mikotaja. Wykorzystaj narzedzie Ko-
lor czcionki. Pamietaj o wyréwnaniu tekstu. Nazwe miejscowosci wyréwnaj do prawej

stron , ZWrot grzecznosciowy w s’;rodku‘.Tekst listu wyrownaj do lewej strony
y g y Wy ) y J )

, a podpis — do prawej strony I=1.
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Czy uwazasz, ze zima jest biata? Ja mysle, ze zima moze mienic sie mno-

stwem barw. ‘
‘

E] Pokoloruj rysunek AG,
ulubionymi kolorami. ‘

1 I . 9 s Q 0 o o /O
s Do kolorowania rysunkéw w programie Paint mozna uzy¢ nie tylko
A Koloréw podstawowych z Palety kolordw, ale rowniez Kolorow
niestandardowych.

30

Zobacz, jak uzywac Kolordw niestandardowych w programie Paint.

1. Na gérnym pasku Menu wybierz opcje Kolory,
a nastepnie polecenie Edytuj kolory.

2. W oknie Edytowanie koloréow Edytowranie koloréw
. . o . Kolory podstawowe

wskaz polecenie Definiuj it IS L

- ErEEEEEN

kolory niestandardowe. i

ENEEEEEN

EEEEEEEN

3. Wybierz dowolny kolor, przesuwajgc | = = = = = = = [~

kursorem myszy po kolorowym pOIU Kolory niestandardo

1y o l—lg-" S an] ol
i i i i as.: jel.: 61
i klikajac C?ﬁ na suwaku. e oy 57" P s 3, o 13
— iw:] =’ [ Dodaj do kologs )*2hdardowych ]
134 S -
Kliknij na poleceniu Dodaj do koloréw niestandardowych.




Czy wiesz, ze prace wykonane w edytorze grafiki Paint mozna umiescic¢
w edytorze tekstu Word?

Narysuj i pokoloruj rysunek pt. Kolorowa zima w programie Paint. Przenie$ go do pliku
Word. Podpisz obrazek. (\

2. Narysuj rysunek
pt. Kolorowa zima.
Pokoloruj go.

3. Zaznacz wykonany obrazek,

trzymajgc wcisniety

%

4. Skopiuj zaznaczony obrazek,
wciskajac jednoczesnie kla-
wisze: Ctrl + C.

5. Zminimalizuj okno programu Paint.

6. Uruchom program Word.

7. Wklej obrazek w oknie pro-
gramu Word, wciskajac jedno- Microsoft
cze$nie klawisze: Ctrl + V. Qe

8. Wcisnij klawisz Enter i podpisz swoj obrazek.

9. Zapisz obie prace w swoim folderze.

Gry komputerowe nie zastapia ruchu na swiezym powietrzu. Zima
zaprasza do zabaw na $niegu!

31



Moj komputer. Wstawiam cliparty.

vF'II

Przeczytaj uwaznie rymowanki. Odgadnij, jakie urzadzenia opisuja. Znajdz w wykle-
jance wyrazy, ktore sg odpowiedziami na rymowane zagadki. Naklej je we wtasciwych
miejscach. - a

Maty lub duzy ekran kolorowy,

stuzy do nawigzania z komputerem rozmowy.
Zawsze pokaze pracy tor,

bo to

Nosi nazwe zwierzecia matego,
ale nie je sera z6ttego,

nie zawotasz na nig: - A kysz!
Bo to komputerowa

Klawiszy na niej co niemiara:
Enter, spacja, Shift-6w para.
Stuzy do pisania i grania.

To cata jej natura, bo to

,_/‘ 5

To wazny element komputerowy,

| ma pamiec, procesor i zegar miarowy.
Bez niej praca raczej marna,
bo to

E Dokoncz zdania opisujace twoéj komputer.

Maoj komputer jest

Sktada sie z

Lubie
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1

I

I

.

Uruchom program Word. Przepisz zdania z ¢wiczenia 2. z wykorzystaniem tego progra- |
mu. Wstaw odpowiedni obrazek Clipart. |

Edytor tekstu Word stuzy nie tylko do pisania. Teksty mozna w cie-
kawy sposéb urozmaicac grafika.

Zobacz, jak mozna wstawic obrazek do tekstu.

1. Ustaw kursor myszy w miejscu, w ktérym chcesz wstawic obrazek.

ey
s Gs £ °e
2‘ Z gornego paSka Menu | Plik  Edycja  Widok stcaw Forma.f- Narzedzia Tabela Okno  Pomoc
wybierz kolejno polecenia: ribsl.
Wstaw, Obraz, Clipart. Rk
Symbol... liéf". i ."J lu
Obraz "Q » |@ Clipart... Q/ )
“] OPole tekstowe &z pliku...
. Hiperlacze... Alt+Ctrl+H (& Autoksztatty...
¥ Al wordart...
@‘ Wykres

3. W oknie Clipart napisz hasto tematycznie zwigzane z poszukiWanym

obrazkiem, potem kliknij j%( na polu z napisem Przejdz.

&

(e®
A\ | =
~

: Clipart v x

Wyszukaj: .o " T N 134 2

komputer o |Te]dzJ§ 4

4. Aby wyszukac¢ 5. Wybierz obrazek.
obrazek, przesuwaj .
Q : Clipart v
suwakiem. ‘
Wyszuka;j:
T Przejdz
B S Wyszukaj w:
= |Zaznaczone kolekcje w |

Wyniki powinny miec postac:

|Wszysﬂde typy multimediow - |

s




Komputer to urzadzenie, dzigki ktoremu mozemy otwiera¢ rézne programy,
przeglada¢ informacje, nawet czytac ksigzki.

6. Przesun obrazek w dowolne miegjsce, np. w prawg strone. Aby to zrobic¢:

a) umies¢ kursor myszy na obrazku,

Wytnij
Kopiuj
Wklej

£ g 2<

b) z Menu podrecznego wybierz
polecenie Formatuj obraz,

Edytuj obraz

Pokaz pasek narzedzi Obraz

Obramowanie i cieniowanie...
Podpis... 1 75
% Formatuj obraz.... } > |

@ Hipertacze...

c) w oknie Formatowanie obrazu wskaz polecenia: Uktad, Przylegty, potem

S
Kolory i linie | Rozmiar} Ukfad ©braz | Sie¢ Web

| Styl otaczania 1 LV

‘ Rowno z tekstem  Ramka . Przylegty Za tekstem  Przed tekstem

Wyrdwnanie w poziomie 0
.
Onbolewej (ODosrodka (O Doprawej @ Inne
4
2

:
S Y
Yy d
7 .

-

¢ d) umiesc obrazek w dowolnym miejscu metoda ztap, przesuni i upusc.



Zyczenia dla babci i dziadka w Obramowaniu.

m Odszukaj w wyklejance brakujace elementy obrazka. Naklej je w odpowiednich miejscach.

Kazda Babcia byta mata dziewczynka. Wychowali swoje dzieci...
Kazdy Dziadek biegat kiedys za pitka. A czas leci, leci, leci...
Chodzili do szkoty, potem dorastali, Dzisiaj na pocieche majq
mieli piekne marzenia, ciezko pracowali. wnuki, ktore Ich kochaja.

Przeczytaj wiersz Ewy Zienkiewicz pt. Babcia i Dziadek. Powiedz, jaka jest twoja babcia,
a jaki jest dziadek.
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-
I @ Dokoncz pisac zyczenia dla babci i dla dziadka.

Z okazji Dnia Babci i Dnia Dziadka zycze Wam

tekst obrazkami Clipart i wstaw obramowanie strony. Zapisz swojg prace.

36
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‘o

(podpis)

Przepisz utozone przez siebie zyczenia dla babci i dziadka w programie Word. Ozdéb

Zobacz, jak wstawi¢ obramowanie.

1. Wybierz opcje Format, znajdujaca
sie na gérnym Menu, a potem
opcje Obramowanie i cieniowanie.

. W oknie Obramowanie i cieniowa-

1y » y
= na opcji

Obramowanie strony.

Wybierz ustawienie (Cieri), dowol-
ny styl i kolor linii obramowania
lub wzbér.

nie kliknij

1
3. Potwierdz wybor, klikajagc X

i plik Edyca Widok Wstaw

Czcionka...

Akapit...

iii %h »

Punktory i numeracja...

Obramowanie i cieniowanie... @:

_}of/m;t_] Narzedzid * < Tabela  Okno _ Pomoc

.m, J

Zmien wielkosc liter...

Motyw...

Style i formatowanie...

& K

Obramowanie i cieniowanie

f & £
Obramowanie Dbramow.anie Strony | Cie liQanie
o
Ustawienie: o | Styl Podglad
-' Kliknij odpowiednig krawedz na ilustracji
Brak § lub uzyj odpowiedniego przycisku
.
— .
7 B
58 /',/:/. o° o 3 :
B s
B D O
= 2 pkt V} Zastosuj do:
%* Niestar L
iee Wz6r: H ‘Cafy dokument Vl
A b
(brak) ‘;36 . 7/ »~ =
F. = 4 >
Pokaz pasek narzedzi vy I .
< ggg\
EF 7 aF ad
Pt & aa®

" ha polu z napisem OK.



Zaproszenie na bal.
Korzystam z ozdobnych napiséw WordArt.

E] Zapoznaj sie z zaproszeniem
przygotowanym przez ucznidow
klasy 2a. Napisz w programie
Word zaproszenie na bal
karnawatowy, ktory odbedzie
sie w twojej szkole.

Dla ozdoby wstaw elementy
graficzne. Zapisz swojg prace.

Zaproszenie
powinno zawierat
nastepujace informaci®:

kogo zapraszamy:
na jaka uroczystost,
kiedy i gdzie
odbedzie sie uroczystos
(data, godzina i miejsce)

C

oraz kto zaprasza:

Zaproszenie

Zapraszamy ucznidow klas drugich na bal karnawatowy,
ktory odbedzie sie w sobote, 28.01.2012 roku, o godz. 13* w naszej szkole.
Obowiazuja wspaniaty humor i stroje karnawatowe.
Cieszymy si¢ na wspolng zabawe

Uczniowie klasy 2a

E] Za kogo przebraty sie dzieci? Rozpoznaj stroje karnawatowe i podpisz je.




oo Jesli podczas pisania popetnisz pomytke, mozesz jg usunad. Stuzy
do tego nie tylko poznany wczesniej klawisz Backspace, ale rowniez
klawisz Delete.

Klawisz Backspace ‘_l usuwa znaki znajdujace sie po lewej stronie
kursora myszy. -

Klawisz Del (Delete De'e‘“l usuwa znaki znajdujace sie po prawej stro-

nie kursora myszy.

7 Czy wiesz, ze tekst napisany w programie Word mozna urozmaicac nie
tylko grafika? Tworzenie ozdobnych napiséw umozliwia Galeria WordArt.

2e '
<.

Zobacz, jak wykorzystac¢ Galerie WordArt do wykonania ozdobnego napisu.

1. Aby wyrézni¢ napis ozdobng czcionkg, zaznacz / 4
wyraz. /aproszenie

1y »

2 Zg()rnego paska ¢ Plik Edycja Widok Wstaw~| Format Narzedzia Tabela Okno Pomoc

Menuwybierz i Gl 31| | P 0 -0 8 )
polecenia: Wstaw, i44 Normalny+20 - - Numeryston.- r u | ===
Data i odziné,....
Obraz, WordArt.  [x] " s 3o0c4r 5
_‘ Symbol...
N 4 Komentarz Vlij ol .
2 | Obraz & } »] & Clipart
5 W@ Hiperfacze... Alt+Ctrl+H al Zplku...
= G Autokszta%ty\';l %k
- Z ’ . I.Aﬂ WordArt... o
- APToOSZEenic &
» ﬂ Wykres

38



3. Z okna Galeria WordArt wybierz dowolny styl tekstu. Potwierdz wybor,

klikajgc &6 na polu z napisem

Galeria WordArt

Wyhierz styl tekstu Wordart:

OK.

Wordivt yordA™| woraa,,

Wordarf Wordar!

Dozl | WordAt | WordArt

Word 2| Wordiet

55,

YEE . g— I:: =
Wordin | WordArt| i

Worcart] Word Ayt

SEEIERT TR IERY TRTTH]

W

Wordiet| WardAre | Wit

sl

EA

FRpaver| -

wybor, klikajac

L

Edytowanie tekstu WordArt

Czcionka:

Zaprosze

| Avial Black JE]
Tekst: 18~ P
20 Iy ~#
24 -

5. Ozdobny napis zostat wykonany.

Zaproszenie




Poprawiam teksty w programie Word.

i
FII
‘§.

yi & Cooznac
°° Stowo ko

EI] Przeczytaj tekst o historii komputeréw.

Komputery dawniej i dzis

Pierwsze komputery powstaty podczas
wojny, okoto 70 lat temu, na potrzeby
wojska. Kazdy komputer byt tak duzy,
Ze zajmowat cate pomieszczenie. Dzis
komputery sq o wiele mniejsze. Znaj-
dujq sie wszedzie - w domu, w szkole,
w sklepie, na poczcie.

EZ] Napisz, gdzie jeszcze mozna zobaczy¢ komputery i kto z nich korzysta.

Komputery mozna zobaczy¢

Komputerow uzywaja

Czy umiesz literowac wyrazy? Wybierz z nazwy kazdego obrazka litere wskazang przez
umieszczong nad nim liczbe. Kolejne litery utworza hasto. Zapisz je w pustych polach.

1. 4. 4, 1. 2. 1.

5
o



W stowniku ortograficznym mozna sprawdzi¢ pisownie kazdego
wyrazu. Program Word posiada elektroniczny stownik ortograficzny,
dzieki ktéremu mozna sprawdzi¢, czy w wyrazie nie ma btedu.

Przepisz tekst z ¢wiczenia 3. w programie Word. Sprawdz poprawnosc¢ pisowni.

16

Zobacz, jak sprawdzi¢ pisownie wyrazu w edytorze tekstu Word.

1. Aby sprawdzi¢, czy wyraz jest dobrze napisany, zaznacz go.

/134 e 1y
é/ Tabela Okno Pomoc:\
2. Z gérnego Menu wybierz B |“5' s [ ganEie., Ay 4
polecenia: Narzedzia, iy Zbada) Alt+Klikenij
Pisownia i gramatyka. | Jezvk X

Statystyka wyrazéw...

Stowo komputer pochodzi z jezyka facifiskiego i oznacza [Ye2s.

Pisownia i gramatyka: Polski

3. Jesli w wyrazie jest btad,

Nie ma w stowniku:

pOpraW go. W Okn|e ?Lc;v::clzzrzp;l;t;ra ?ochodzi 7 jezyka facifiskiego T
Pisownia i gramatyka _
wybierz poprawnie B = > 1 ,
napisany wyraz s —
i pOtWierdZ, Wybér - el .Autokorekta \/
przyciskiem Zmier. /1
| Sprawdz gramatyk 1 7
e N
i
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Internet - oknem na swiat.

7woja, jos . s 7 7 ol z
T |nternet to sie¢ komputerow, ktéra tgczy miliony komputeréw na ca-
43w tym Swiecie. Stuzy do wymiany informacji. Mozna wyobrazic ja sobie

jako ogromng pajeczyne.

Netykieta to zasady wtasciwego zachowania sie w internecie.

E] Przeczytaj gtdwne zasady netykiety. Dopisz wtasng zasade korzystania z internetu.

( e , .
© Gtédwne zasady netykiety o)

P Zachowuj sie kulturalnie w internecie.
P Nie dziafaj na czyjas szkode, nie powoduj ktétni i nie obrazaj nikogo.
P Nie podpisuj sie pod cudzymi pracami i wypowiedziami.
P Nie podawaj swojego nazwiska i adresu nieznajomym.
>

\_ J

E Znajdz w wyklejance odpowiednie napisy. Naklej je w dymkach na obrazkach.
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2. W polu Adresu przegladarki napisz: www.google.pl sz

Internet

i nacisnij klawisz Enter. Explorer

A Googile - Microsoft Internet Explorer

Plik Edycjds Widok Ulubione Narzedzia Pomoc
.

Qv @ - (4 [@ @ Pwar Jouwiene @ -5 @ - [J KK 3
Adres @http://www.google.pl/
Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomoéci Ksiazki Gmail wiecej «

Google

Polska

Szukanie zaawansowane

= o

A 5o Narzed: ke

: Q/ arzedtia jezykowe
3 Szukaj w Google ‘ Szczesliwy traf ‘

@ Szukaj w internecie O Tylko jezyk polski

3. W polu wysz[Jkiwania napisz hasto, na temat ktérego chcesz zdobyc¢ infor-
macje. Rozpocznij szukanie, wybierajac pole z napisem Szukaj w Google.

Powiedz, pod jakimi hastami mozna znalez¢ poszukiwane informacje. Np. pod hastem
imiona szukamy informacji o imieniu Ania. Potagcz odpowiednimi strzatkami hasta z po-
szukiwanymi informacjami. Pokoloruj pola, na ktérych znajduja sie informacje.

w uktadaniu bukietow.
Pod ksigzki szukamy , ] .
hastem *H-}[informacji OJ : ﬁImle,,KroI lew”, |
\ kwiaty

Ve

~
J

~
J

basni,Calineczka”.

G /
4 7\
(N /
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Szukam w internecie informacgji
o moich ulubionych ksigzkach.

ciekawosc¢
nuda
wiedza
autor
zabawa
ilustracje sen tajemnica
E Narysuj znaczek na temat: Ksigzka moim przyjacielem.
4 N\
o o

N

E] Napisz, gdzie mozna wypozyczyc ksigzki.

e Napisz, gdzie mozna kupic ksigzki.
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E Poszukaj w internecie informacji na temat twoich ulubionych basni.

Zobacz, jak znalez¢ w internecie potrzebne informacje i obrazki.

1. Uruchom przegladarke Internet Explorer @ a nastepnie wyszukiwarke
Google. .

4 Google - Microsoft Internet Explorer

Plik Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

......... €) © ‘ﬂ @ Jj /VWVszukaj
Adr.r:-.: @http://www.google.pl/

2. W polu wyszukiwania Google napisz tytut ksigzki i rozpocznij szukanie.

Sie¢ Grafika Wideo Mapy Wiadomoéci Ksigzki Gmail wiecej «

Google

Polska

Szukanie zaawansowane

Kot w butach g // ) Narzedzia jezykowe

Szukaj\;v_G{gle ‘ Szczedliwy traf ‘

GO Ugle Kot w butach 3 Szukaj
1y.

Okoio'l.46,'0f)0 wynikéw (0,10 s) Szukanie zaawansowane
3 Wszystko

._./"3{"’%:2 dla kot w h
I Grafika & $ e , ,
W Filmy e
W Ksigiki ~
* Wiecej

Kielce
*Zmien lokalizacje

— Wikipedia wolna encyklopedia
Kot w butach - europejska basn ludowa, opublikowana przez Charlesa Perraulta w roku 1697
w zbiorze Bajki Babci Gaski (fr. Contes de ma Mere I'Oye)

pl.wikipedia .org/wiki/Kot w_butach - Kopia - Podobne
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Korzystam z encyklopedii internetowe;.

Powiedz, co wiesz o myszach polnych. Czy znasz piosenke
lub zabawe o0 myszce?

Zobacz, jak odnalez¢ informacje w encyklopedii internetowej.
1. Uruchom przegladarke Internet Explorer (e

2. W polu Adresu przegladarki napisz: www.wikipedia.org i nacisnij klawisz
Enter.

A Wikipedia - Microsoft Internet Explorer

Plik Edycja Widok Ulubighe Narzedzia Pomoc
.

K - »'.-'@ @ ‘h /nyszukaj

Adres [@http://www.wikipedia.org/

3. W oknie Wikipedii (encyklopedii
internetowej), w polu wyszukiwania guwe-o @@ Sww dwe @ 3% u- B S
napisz hasto: myszpolnai kliknij @ ===

134 o WIKIPEDIA
C//"\* " na polu ze strzatka. oy Zemna
5s / . 7300001 08
= K ¥ o amie

2 Wikipedia - Microsoft Internet Explorer

Deutsch
Die freie Enzykiopsdie
1181 000+ Adice

Espaiiol
Ls enciclopeciis libre
710 008 ariculos

Fo Francais

o Lencyclopedie ibre
4 051 000+ sitcles

Pycckuit
Caobodvar auuknONeduR
854 000+ orsrei

. Ialiano Portugués
° Lenciciopedia lbera A enciclopéia livie
o 788 000+ vosi 558 000+ tigos
..
0 Polski Nederlands
. Wolna encykiopedia De wije encyclopedie
. 755 000+ haset

685 000+ artkelen
.

.
searctfs suchen - rechercher - szukaj - ricerca - 4% busear - busta - Z0eKen - MOUCK n&a
= cerca esk* haku * Nowyk * hledani keresés « cautare = 2 7|+ fim kiém = ara = cari - 500 ~%: -

.o . serﬁu-'rwe‘;ara-paweéka-m‘anat-suk-wm-n-,;m-mpceue-pméﬁu-cay//
4. Odczytaj informacje na temat = T
myszy polnej.

Mysz polna

Mysz polna (Apodemus agrarius) — gatunek niewielkiego gryzonia z rodziny myszowatych, Mysz polna
przedstawiciel rodzaju Apodemus, do ktdrego zaliczajg sie takZe inne pospolite europejskie

gryzonie, jak mysz zaroSlowa i mysz lesna. Mysz polna zamieszkuje lasy i stepy Europy
Wschodniej | duzg czesé palearktyczne] Azji™.

Dtugosé ciata bez og //‘l"x
7.0-12.5cm

Diugosé ogona

6.4-8.9 cm

Systematyka
Masa Domena eukarionty
15-39 g Krolestwo zwierzeta
Ubarwienie Typ strunowce
MNa grzbietowej czesci ciata siersE brazowa, z czarng pregg wzdtuz kregostupa; strona Podtyp kregowece
brzuszna i tapy — biate. Gromada szaki
Cecha charakterystyczna Pedgromada szaki Zyworodne
Bardzo mate uszy, ktére odrézniajg mysz polng od np. myszy leénej. Szezep fozyskowce




E Uzupetnij zdania, korzystajac z encyklopedii internetowej.

Mysz jest

Nalezy do rodziny

Na grzbiecie ma siers¢ w kolorze

z czarng

Brzuszek i tapki sg

Ma bardzo uszy.

W internecie mozna znalez¢ duzo ciekawych informacji.

E Narysuj mysz polna.

Zastanoéw sig, jakich wiadomosci chciatbys$ poszukac w encyklopedii internetowe;j.
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Gram w gry komputerowe na stronie Kubusia Puchatka.

Czy wiesz, ze Kubus Puchatek ma wiasna strone internetowa? Znajdziesz
na niej filmy rysunkowe, gry, kolorowanki. Zresztg, zobacz sam...

Zobacz, jak zagra¢ w gre komputerowa, znajdujaca sie na stronie Kubusia
Puchatka.

1. Uruchom przegladarke Internet Explorer @ W polu Adresu napisz:
www.kubusiowo.com.

A Strona Kubusia Puchatka - www.kubusiowo.com - Microsoft Internet Explorer
Pk Edycja Widok Ulubione Narzedzia Pomoc

Ous - © 1) @ G| Pvnts Fruse @3- 5 8- KK B
Adres [ hetp: . kubusiowo. com v B
f 3
. <2
<2
Kubus Puchatek.
I przyjaciele...
i e
Strona 6f6wna 2 22
“ Czesél
“ EajKilmY Witaj na mojej stronie internetowejl
Znajdziesz tutaj miedzy innymi wiele bajek, do
Gry i Zabawy ogladania i do czytania, kolorowanki, gry, tapety ze
mna i moimi przyjacictmi i wiele innych kubusiowych
a Kolorowanki G
Mitej zabawy!
Tapety
Kubus Puchatek
“ Obrazki & )
| “ o Przegladarka
Animacje :
internetowa
dla dzieci
Kontakt Regulamin

Strona Gtowna

13, e

2. Ze znajdujacego sie po lewej stronie Menu wybierz G
opcje Gryizabawy.
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3. Wybierz dowolna gre.

Wybierz gre, w ktéra cheesz zagraé:
Prosiaczek lapi¢-
Zagraj na bebnach z Kubusiem Puchatkiem
Potacz literki z Kubusiem Puchatkiem
Kubus fapie literki
Ztap marchewki =z Krélikiem

Kubusiowe puzzle

1
4. Przeczytaj instrukcje gry. Potem rozpocznij gre, klikajac na napisie

START GAME.

Ztap z prosiaczkiem miedek dla Kubusia Puchatka.
Uciekaj przed pszczotami.

Sterowanie za pomocq strzalek, prawo, lewo, gora, dot.

W HONEY N 4

Harvest
| I¥s Honey Harvest Time!

Help Piglet collect honey from |
the hives!

Use your (ef+ E] and right E]
arrow keys o move Plglet under
the honeycomps.

Move P‘u't:l:‘lnd own
the sHilts to~avéid Hit bees using the
up [i] ap arrow keys

Strona Kubusia Puchatka moze poszczycic sie certyfikatem. Dzieki
niemu mozemy byc¢ pewni, ze korzystamy z wiasciwej i bezpiecznej
dla nas strony.
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, Czy pamietasz, ze Kalkulator jest programem komputerowym,
dzieki ktoremu mozesz wykonywac¢ obliczenia matematyczne?
Dziata tak samo jak zwykty kalkulator.

Zobacz, jak uruchomic program Kalkulator.

1. Kliknij /13'

E@J

na Pulpicie. W Menu Start wskaz pole z napisem Wszystkie programy, a po-
tem opcje Akcesoria.

2. Nastepnie kliknij — " na ikonie @ programu Kalkulator.

..............
.
.
.
.
e

Wszystkie p;ogramy » fa Akcesoria A% | Ksia)z.lzé'aQresowa
{ Gadu-Gadu 10 '
& Internet Explorer
(%) Outlook Express

¥ Notatnik 1
U Paint b=

okno programu Kalkulator

B Kalkulator Q’i\@

Edycja Widok Pomoc

wyswietlacz - f:-->

W) = | o
(<) (0] (=)
L) L]
(5] |
(-] (o

(=]
AL =]

wykorzystac klawiature numeryczng, ktéra znajduje sie po prawej
stronie klawiatury.

" ha przycisku Start znajdujacym sie na dolnym Pasku zadan,

Do wykonywania obliczeh za pomocga programu Kalkulator mozna




. - klawisz mnozenia

. - klawisz dzielenia

. - klawisz odejmowania

+ | — klawisz dodawania

Enter

— klawisz Enter, czyli réwna sie

E] Wykonaj obliczenia z wykorzystaniem programu Kalkulator. Uzyj klawiatury numeryczne;j.
Napisz wyniki w okienkach.

12+5= 34+47= 9+26=

Zobacz, jak korzystac z klawiatury numeryczne;j.

1. Uruchom program Kalkulator.

Kalkulator

2. Wiacz klawiature numeryczng, wciskajac klawisz . Num Lock. Zapalone
Swiatetko informuje o aktywnosci klawiszy numerycznych.
:End i l

3. Aby wykona¢ dodawanie: 12 + 5 =, nacisnij kolejno klawisze: , ,

+ Enter
5 l

7 7

4. W polu wyswietlacza, w oknie programu Kalkulator pojawig sie liczby: 12,5,a na
koncu wynik - 17.

51



Wykonuje obliczenia i maluje wiosenne kwiaty.

Wykonaj dziatania. Sprawdz wyniki za pomoca programu Kalkulator. Pokoloruj rysunek
wedtug wzoru. Pola bez dziatan pokoloruj na zielono.

_ 14-11
12-9 4-1 10-7
63 -,
150 I l 19-4 7-4
20-5
20-17

r-
e
LR

17-12
30-25
7-1 7 8-2
wyniki 7 5 6 3 15 12
kolory




Zobacz, jak wykonywac obliczenia za pomoca programu Kalkulator.

1. Uruchom program Kalkulator.

B Kalkulator Q!E\@

Edycja Widok Pomoc

Kalkulator ['— [E hhhhhhh H H - ]
Clanane
(e ll ILs H |
[vs] (]IS0
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

2. Zapoznaj sie z polami znajdujacymi sie w oknie Kalkulatora.
— dodawanie E] — odejmowanie [iJ — pole réwna sie
E — mnozenie z — dzielenie

3. Jesli sie pomylisz, usun bfednie napisang liczbe, klikajagc

z napisem CE. Aby usunac cate obliczenie, kliknij —

— pole kasowania wyswietlonej liczby
— pole kasowania obliczen

4. Aby wykonac dziatanie, np.: 9 — 3 =, kliknij

CEIE=

W polu wyswietlacza pojawi sie wynik odejmowania .

>
3

E -

Kalkulator nie zastapi umiejetnosci obliczania dziatan
matematycznych.
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Jesli chcesz sie dowiedzie¢, gdzie mozna zobaczy¢ przedstawione na
zdjeciach dinozaury i koziotki oraz skosztowac swiezutkich piernikéw,
wykonaj obliczenia matematyczne.

Wykonaj obliczenia, wykorzystujac program Kalkulator. Wyniki napisz w pustych okien-
kach. Zauwaz, ze obok kazdego wyniku znajduje sie litera.
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2-4= 0 6-4= Z

; 25:5= N 24:8= T

7-2= N 20:5= .

3-4= R 21:3= '

18:2 = . 9.2= A

; 4.4 = o 1.2= B

é Gdy tabliczke mnozenia dobrze znasz,

E wszystkie obliczenia w jednym palcu masz!



1

I

I

N

Napisz w okienkach litery odpowiadajace wynikom dziatan z ¢éwiczenia 1. Potacz utwo- P
rzone w ten sposéb nazwy miejscowosci z wtasciwymi zdjeciami.

Wykonaj obliczenia z wykorzystaniem programu Kalkulator i napisz wyniki w okienkach.
Potacz strzatkami pola z dziataniami, zaczynajac od tego, ktérego wynik jest najmniejszy,
do tego, ktérego wynik jest najwiekszy.

@ € € €
€ @ €
€@ &
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Czy wiesz, ktéra jest teraz godzina?
Narysuj wskazowki na zegarze.

Kazdy komputer ma zegar, ktéry wskazuje godzine i date. Komputerowy
zegar znajduje sie po prawej stronie dolnego Paska zadarn.




I

I

@ Sprawdz w komputerze, jaka jest dzis data i ktora jest godzina. G
|
I

1. Sprawdz, ktora godzina jest

na Zega rze w kom puterze. I‘Wlas'.ciwof;ci: Data i godzina
3 Dataigodzina | strefa czasowa | Czas z Internetu
Data Godzina
‘r(zerwiec W | 2011 :
2. Ustaw kursor myszy ‘

na zegarze i poczekaj cremun ||l g \
na ukazanie si¢ pola mnmnnms || e
z napisang data. vEes =

Biezaca strefa czasowa: Srodkowoeuropejski czas stand.

[ OK ][ Anuluj ][ Zastosuj ]

are
2y s ,
3. Jedli klikniesz g/ na zegarze “‘/ ISR | pojawi sie okno Data

i godzina, w ktérym mozna ustawi¢ czas i date.

Odszukaj w wyklejance kartoniki z godzinami. Naklej je w pustych polach pod zegara-
mi. Policz, ile czasu spedzit przy komputerze kazdy z chtopcow.

Uzupetnij zdania. Otocz petlg obrazek przedstawiajacy chtopca, ktéry spedzit mniej
czasu przy komputerze.

Janek spedzit przy Darek spedzit przy

komputerze . komputerze

57



Y _ .
Jak spedze wakacje?
Umiem rysowac i pisa¢ w programie Paint.

m Narysuj trase wakacyjnej podrézy Misi i Gryzusia. Sprawdz, dokad sie wybieraja.

13

18 19
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_ Czy pamietasz, ze w programie Paint mozna nie tylko rysowac,
ale réwniez pisac¢? Do rysowania figur stuzy narzedzie Wielokgqt,
a do pisania - narzedzie Tekst.

Zobacz, jak narysowac statek i podpisac rysunek w programie Paint.
1. Jesli chcesz narysowac statek:

a) wybierz narzedzie Wielokqt, klikajac == " na ikonie @ , Oraz opcje
=]

Kontur z wypetnieniem : ,

b) zacznij od narysowania linii od kropki znumerem 1 do kropki z nume-

P
se o
QQ /
&

na kolejnych kropkach, aby wykonac rysunek,

rem 2, trzymajac wcisniety

c) klikaj P

2. Jesli chcesz podpisac rysunek w programie Paint:
2) wybi . o v » 0
ybierz narzedzie Tekst, klikajac -/" naikonie| A |,

Gs £

> £

Czcionki
| {} Times New Roman v 110 [+ | Europa $rodkowa | | B i I | U |

1
¢) w oknie Czcionki mozesz wybrac¢ na przyktad Pogrubienie albo éj
Podkreslenie czcionki, é N

S

d) podpisz rysunek w polu tekstowym w dowolny sposéb.

59



' Z rozktadu jazdy pociggéw dowiesz sie o terminach odjazddw pociggdw
z réznych stacji kolejowych. Mozna z niego skorzystac¢ na dworcach
kolejowych oraz w internecie.

Sprawdz w internecie, co oznacza skrot PKP. Zapoznaj sie ze strong internetowego
rozktadu jazdy pociagéw. Odpowiedz na pytania: Skqd odjezdza pociqg? Dokqd jedzie?
Podaj date i godzine odjazdu pociggu.

‘-(( rozklad-pkp.pl Iﬁ —

FrK TELEKOM
Wyszukaj potaczenie

B Trasa
2 Stacjafprzyst. Warszawa
Do: Stacjafprzyst. Krakodw m
B Kiedy
Data: |wt, 05.07.11 | A0
. - 2 Lipiec, 2011 X
Czas: 18:30 (ON6% .. o Dzisiaj e
B Czym
= 4
ggg Dalsze opcje 11 12 13 14 15 16 17
- 18 19 20 21 22 23 24
Wszystkie p 25 26 27 28 29 0 2
| Wybierz date
[ Przewdz rowerdw
e

Zaplanuj podréz swoich marzen. Uzupetnij bilet kolejowy do miejsca, ktére chciatbys
odwiedzi¢. Wybierz rodzaj pociggu, ktérym chciatbys pojechac.

BILET KOLEJOWY
Trasa:

3
=
D
N
o
N
o
o

Kiedy:
............................... {010 b [ T~ TSR
Czym:
pociag pospieszny osobowy

Cenabiletu.....cccccceueeene.

Q.
Q)
-+
Q



Powtorzenie wiadomosci.

m Odszukaj w wyklejance ikony poznanych narzedzi edytora tekstu Word i edytora grafiki

Paint. Naklej je w odpowiednich polach.

Krzywa

Podkreslenie

Zaznacz dowolny ksztatt

Wyréwnanie do prawej

E] Dokoncz zdania.

Kursywa

Wielokqgt

Pogrubienie

Przezroczyste tto

Internet to

Program Word stuzy do

Clipartem nazywany jest

WordArt to ozdobny

Za pomocg programu Paint mozna
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R
R @ Odpowiedz na pytania, wybierajac wtasciwg odpowiedz.
]
1) Co stuzy do przechowywania plikow komputerowych prac?
a) Tornister.
b) Biurko.
¢) Folder.
d) Teczka.

2) Gdzie mozesz zapisa¢ swoje komputerowe prace?
a) Na Pen Drive, ptycie CD, ptycie DVD, twardym dysku.
b) W szafie, w spizarni, na ptycie CD, na ptycie DVD.
¢) Na twardym dysku, Pen Drive, w segregatorze, na ptycie CD.

d) Na ptycie DVD, w szufladzie, skarpecie, na twardym dysku.

3) Jakie narzedzie programu Paint stuzy do powiekszania elementéw rysunku?
a) Mikroskop.
b) Lupa.
c) Lornetka.

d) Szkto kontaktowe.

4) Co to jest netykieta?
a) Zasady obowigzujace podczas korzystania z internetu.
b) Reguty gry komputerowe;j.
¢) Instrukcja obstugi urzadzen elektrycznych.

d) Regulamin pracowni komputerowe;.

5) Do czego stuzy komputerowy program Kalkulator?
a) Do uruchamiania komputera.
b) Do wykonywania obliczeh matematycznych.
¢) Do pisania tekstu.

d) Do rysowania.
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Odszukaj puzzle, ktére znajduja sie w wyklejance, i naklej je we wtasciwych miejscach.

U — A

| =1

I| / Przeciez jlu.i'j ' .

L 7N AR
(] <7 ..

-. 4 7 ¥ < A

['5] Napisz, gdzie chciatbys spedzi¢ wakacje.
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Spis tresci

—
.

© 0 N O Uk W N

—
o

11.

. Gram w gry komputerowe na stronie Kubusia Puchatka

Jestem bezpieczny w pracowni komputerowej

Moje miejsce pracy przy komputerze

Ja i moja rodzina. Tworze foldery

Kosmiczna przygoda. Poznaje rodzaje pamieci komputerowej

Zapisuje w komputerze swoje wspomnienia z wakac;ji

Rysuje figury geometryczne w programie Paint

Dary jesieni pod Lupq

Polska w Europie. Narzedzie Krzywa

Symbole Unii Europejskiej. Wykonuje flage w programie Paint

Odbicia lustrzane w programie Paint

Moj przyjaciel. Poznaje narzedzie Tekst

Moje hobby. Pisze za pomoca klawiatury

Pisze list do Swietego Mikotaja w programie Word

Kolorowa zima w programie Paint

Moj komputer. Wstawiam cliparty

Zyczenia dla babci i dziadka w Obramowaniu

Zaproszenie na bal. Korzystam z ozdobnych napiséw WordArt

Poprawiam teksty w programie Word

Internet — oknem na s$wiat

Szukam w internecie informacji o moich ulubionych ksigzkach

Korzystam z encyklopedii internetowe;j

Dodaje za pomoca Kalkulatora

Wykonuje obliczenia i maluje wiosenne kwiaty

Rozwigzuje matematyczne zagadki z Kalkulatorem

Komputerowy zegar odmierza czas

. Jak spedze wakacje? Umiem rysowac i pisa¢ w programie Paint

Powtdrzenie wiadomosci
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